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PREVIEW 


Supreme Commander 

Un urma§ demn de 
Total Annihilation? 


JOC FULL! - GROM - ACTION/RPG LA INALTIME 





PLAYER MP3 iRIVER 


BATTLEFIELD 2 


FIRESTORM GAMEPAD 


Serious Sam II 

... de§i §tim cu totii ca Sam 
nu a fost niciodata prea serios 

REVIEW 

Guild Wars 

leftin §i bun. E de ajuns? 

Juiced 

L-am stors pentru voi 
pana la ultima picatura 


The Bard's Tale 

Cu umor ajungi departe 



DEMOS SPECFORCE ■ WORMS 4: MAYHEM ■ STARGUNNER 2 MODS RORODINGA (UT2004) PATCH THE BARD'S TALE V1.01 ■ NEXUIZ V1.1 ■ GROM V1.31 
DRIVERS NVIDIA FORCEWARE 77.72 FILME CALL OF OUTY 2 ■ NANOSTRAY UTILITARE NIBITOR 2.2A ■ TWEAKFX A1.0.167 ■ WINAMP 5.093 FULL 





































FLATRON' 

ULTRA Stm SERIES (LCD L1980U, L17SOU) 


Meet the world in a Slim new way. 


— 26mm 


Cb us 

^Ood 


The World’s Slimmest 26mm 


http://ro.lge.com 




EdjtorjaL LEVEL 


> 

Sistem de distributie 
alternativ? 


SiN Episodes va fi primul titlu important care va 
folosi Steam, sistemul de distributie online al celor 
de la Valve, marcand astfel inceputul unei revolutii 
care sper sa nu dea gre$. 

M-am apucat de fapt sa scriu despre stadiul 
actual al industriei jocurilor, dar m-am saturat sa tot 
vad lumea plangandu-se, a$a ca mi-am promis sa 
ies un pic din clubul plangacio^ilor. De fapt, stifi cu 
tofii care este situatia. Sistemul clasic de distributie 
ce a dat na^tere unor mega-companii precum 
Electronic Arts sau Ubisoft a adus cu sine in cele 
din urma o credere spectaculoasa Tn costurile de 
productie ale unui joc. Ceea ce a Tnsemnat sfar^itul 
oricarei „aventurari" pe teritoriul originalitatii $i al 
inovatiilor, cuvintele de ordine fiind siguranta $i 
profitabilitatea. 


Aparitia unui astfel de sistem de distributie 
alternativ, fara un intermediar major Tntre produ- 
cator $i consumator, ar putea rezolva aceasta criza. 
Studiourile ar putea sa decida singure directia in 
care sa o ia produsul lor, iar profitul va ajunge Tn 
cea mai mare parte Tn buzunarele producatorilor. 
Facut cum trebuie, un asemenea sistem de distri¬ 
butie va da studiourilor de productie independenta 
financiara, iar noua, consumatorilor, jocurile dupa 
care zbieram de atata timp. 

I mi este Tnsa greu sa cred ca gigantii distribufiei 
„conventionale" vor sta cu mainile Tn san $i vor 
privi pasiv cum se duce de rapa o frumusefe de 
afacere. Sper doar ca aceasta prima Tncercare sa nu 
fie Tn zadar $i sa reprezinte cel putin Tnceputul unei 
schimbari de care avem mare nevoie. 

■ Mitza 
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LEVEL CuprinS 


TOP 3 / REDACTOR 


BogdanS 

1. Raptor-Gaming M2 

2. Prestigio P200DVD-X 

3. A4Tech Wireless 3D Stereo 



Mitza 

1. Battlefield 2 

2. Guild Wars 

3. The Bard's Tale 


cioLAN 

1. Devil May Cry 3 

2. The Bard's Tale 

3. Battlefield 2 




Marius 

1. Battlefield 2 

2. The Bard's Tale 

3. Guild Wars 


Rzarectha 

1. Battlefield 2 

2. Midnight Club 3: 
DUB Edition 

3. RollerCoaster 
Tycoon 3: Soaked! 


KiMO 

1. Guild Wars 

2. Battlefield 2 

3. MidnightClub 3: 
DUB Edition 


Locke 

1. Battlefield 2 

2. The Bard's Tale 

3. Guild Wars 
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LEVEL AUG 


DEMO 

SpecForce 
Star‘Gunner 
Worms 4: Mayhem 

MODS 



Bobodinga 

PATCH 

The Bard's Tale 1.01 
Grom 1.31 
Nexuiz 1.1 

S.C.A.R. - Squadra Corse Alfa Romeo 1.1 

DRIVERS 

NVIDIA ForceWare 77.72 

SCREENSAVERS 

Midnight Club 3: DUB Edition 


WALLPAPERS 

Battlefield 2 
Guild Wars 
Juiced 

MEDIA 

Filme 

Call of Duty 2 
Nanostray 
Imagini 
Serious Sam II 
The Suffering: Ties that 
Supreme Commander 

UTILITARE 

NiBiTor 2.2a 
TweakFX a 1.0.167 




Interfata CD-ului LEVEL este 
conceputa sa ruleze optim pe o placa 
grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 si o adancime a culorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandata folosirea 
acesteia intr-un mediu ce nu ofera minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atat sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, 
redactla LEVEL nu ?si poate asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in functionarea interfetei si a apli- 
catiilor. Programele care au intrat in com- 
ponenta LEVEL CD au fost testate si selectate 
cu grija in redactia LEVEL. Totusi, editura nu 
i$i poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului si nici 
nu poate fi facuta responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL a 
fost veriticat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (furnizat de Kaspersky 



Lab - Rusia) si BitDefender 
(furnizat de Sottwin). 

Pentru orice intreb* 
aplicatiile de pe CD, va iligam 
contactati telefonic, | >i in fax saff)\ 
e-mail, autorii programelor njfec 
Este interzisa kJosirea ir 
comerciale (inchiriere, ^anz, 
furnizat de LEVEL in 
ATENTIE! Penft f I 
interfetei CD-ului feet 

unei rezolutii minilife de_^ 

adancime a culorii de l^lSirtki folosij 
optiunii Small Fonts!': \^\ J 

CD-urile incluse pot fi 
conformitate cu parametrii mrlniti; 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma respoiwRl^Ra 
asupra eventualelor pagube projoc^te 
de utilizarea CD-ului in alti p^rametrc 
decat cei stabiliti in standarduf 
mentionat anterior. 
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CuprinS 




Editorial 

3 



$tiri 

6 

Hardware News 

58 



Gain ward PowerPack 




Ultra 3500 PCX 

58 



Snazzi DV.Bridge II 

58 

Supreme Commander 

14 

LiteON 1693S 

59 

Peter Jackson's King Kong 

16 

Raptor-Gaming M2 

59 

Auto Assault 

18 

Prestigio P200DVD-X 

60 

Serious Sam II 

20 

A4Tech Wireless 3D 




Stereo Headphones 

60 



Cutiute muzicale autentice 




18 player-e MP3 Tn test 

62 

The Bard's Tale 

22 

Get Mobile 


Rising Kingdoms 

26 

Nokia 6260 

69 

Juiced 

28 

Samsung Z130 

69 

RollerCoaster Tycoon 3: Soaked! 

32 

Motorola E895 

69 

Battlefield 2 

34 



Area 51 

42 



Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy 

44 



Guild Wars 

46 

DVD 




Saw 

71 



An American Werewolf in London 

71 



Meet the Fockers 

71 

N-Gage 


Team America: World Police 

71 

The Roots: Gate of Chaos 

50 

Patch 

72 

Nintendo DS 


WWW. 

74 

Mr. Driller: Drill Spirits 

51 



GBA 




Banjo Pilot 

52 



PlayStation 2 


Vacanta de Gamer 

76 

Devil May Cry 3 

54 



Midnight Club 3: DUB Edition 

56 
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LEVEL NewS 



□ivort in stil IVIIVIO 


Daca au fost cajiva care s-au Tndoit 
de necesitatea unei clinici Tn China pentru 
cei mult prea Tndragostiti de Internet, 
probabil ca stirea de fata Ti va lamuri. 

Astfel, un anume domn Wang din 
Chongqing, China, se afla Tntr-o 
violenta disputa juridica Tn care e 
implicate $i viitoarea lui fosta sojie, 
doamna/domni^oara Ye. Cei doi s-au 
Tntalnit Tn septembrie anul trecut Tn 
spajiul virtual al jocului online Legend 
of Mir 2. Lui i-a placut armura subjire 
de pe ea, iar dansei i-a facut cu ochiul 
palosul individului. Dupa cateva sesiuni 
de omorat inamici Tmpreuna, cei doi 
s-au decis sa se casatoreasca $i, 
surprinzator, au $i facut-o. Impreuna au 
dat na$tere la mai mult de 10 noi con- 
turi de Legend of Mir 2, pe care le-au 
crescut Tmpreuna pana la nivelul 50. 

Acum, din cine $tie ce motiv (o alta 
armura mai scurta, un individ cu skill 
mare la dual wielding $i doua palo^e pe 
masura...), cei doi au decis sa divorjeze. 
Problemele au intervenit atunci cand au 
Tnceput sa-^i dispute „custodia" 
personajelor pe care le-au „crescut" 


Tmpreuna. El le vrea pe toate (valoarea 
totala a personajelor $i a item-urilor a 
fost evaluata la 3.500 de lire sterline) $i 
este dispus sa cedeze Tn schimb 
apartamentul. Moron! 

Dom'^oara Ye nici nu vrea sa auda 
de asta $i $i-a propus sa vanda 
apartamentul (Tn care locuiesc 
amandoi), sa Tmparta banii cu fostul sot, 
sa T^i Tmparta $i conturile de Legend of 


Mir 2 Tn mod egal $i sa nu mai auda Tn 
viafa ei de Wang. Eventual de la 
altcineva... 

$i uite a$a, o armata de avocafi se 
lupta pentru custodia unor personaje 
virtuale. Mai, mai... Pai nu era mai bine 
Tn China Tnainte, sub comunismul ala 
crunt? 

■ Mitza 


ENSEMBLE 



npper3212: wow. 

(!lblu«ose:Uv a solo 

T’ouf weapon is glowed by spirit of fire. 
Hoolio: 2 finish 

Silveroold. thats a bit of a beast 
ripper3212: lo arti if thats u 
Mintev9:sw:P 


SWFC: lol nick 



fUMaainVeaeta:fog do a suicide tun m2 wall 

Belhettar: shh 

Y'our weapon is alowed by soint of fire, 
r'oui weapon is glowed by spirit of fire. 
Nuttyl: hmmmm 

flFetoTessaiMeOw 

Nuttyl: ouch :P 
MaqinVeaeta: lob 


Your weapon is^ glowed by spirit of fire. 


y STUDIOS 

PLAMUIE^TE Ul\l IVIIVIO 

Compania Ensemble Studios 
lucreaza sail planuie^te sa lucreze la 
un MMO (Massive Multiplayer 
Online) propriu. Se stie ca Ensemble 
Studios a realizat seria Age of 
Empires, ceea ce cu siguranfa spune 
multe. Printre altele, se speculeaza ca 
Microsoft ar da mult(e) pentru un 
astfel de joc care sa accelereze pixelii 
lui Xbox 360, mai ales ca s-au purtat 
anumite discutii Tn aceasta privinta 
cu Blizzard (apropo de World of 
Warcraft). Daca ceea ce se vorbeste 
este adevarat, mi-as dori tare mult ca 
orice va fi sa tie ?i pentru PC. 



2. World of Warcraft 108 

3. Star Wars- Knights of the Old Republic II 80 

g 4. Half-Life 2 60 

5. Silent Hunter III 10 

UJ 6. Still Life 13 

7. Brothers in Arms Road to Hill 30 13 

2 8. Cossacks 2: Napoleonic Wars 11 

9. GTR-FIAGT Racing Game 5 

10. Imperial Glory 4 


*preluat de pe www.level.ro. 


^^TDCA RACE DRIVER 3 

Codemasters a dezvaluit noi detaiii reteritoare la o parte dintie bolizii ce ne 
•I vor Tncanta ochisorii in TOCA Race Driver 3. Fanii se vor bucura sa constate ca, 
I pe langa multimea de masinute din zilele noastre ce Tmpanzesc circuitele, 

I Codemasters ne invita sa imbratisam volanele unor bolizi care au facut istorie 
I de-a lungul timpului: un superb Lotus 49, masini de Formula I istorice precum 
I FW I8, marea dragoste a lui Damon Hill, FW1 Ib-ul lui Nelson Piquet si chiar un 
I Mercedes-Benz W25 Silver Arrow din 1930. Din pacate, jocul a fost amanat 
I panfl in luna februarie 2006. 
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PixelRiver Game 
Development Suite, 
dezvoltet In Romania 



Cei de la Digini Software Labs, o 
companie cu sediul in SUA, dar ai carei 
membri sunt in marea lor majoritate 
romani, au dat publicitatii primele 
informatii despre PixelRiver, o suita de 
aplicatii menite sa usureze munca 
producatorilor de jocuri. 

PixelRiver promite sa mic$oreze 
timpul in care un joc trece de la stadiul 
de concept la produsul final, oferind Tn 
acelasi timp o calitate comparabila cu 
cele mai noi programe de acelasi fel. 

De asemenea, cei de la Digini 
Software s-au simtit datori sa 
demonstreze ca locul pe care tintesc sa 
Tl ocupe Tntr-o Industrie ce nu lasa loc 
de compromisuri este pe deplin meritat. 

In acest sens, cu 
ajutorul acestei suite 
de aplicatii ei 
planuiesc lansarea 
Tn cursul anului 


2006 a unui nou joc. Este vorba despre 
Tinball, un joc simpatic Tn care 
pinball-ul capata un nou sens datorita 
combinatiei originale dintre jucariile de 
tinichea ale anilor '50 si engine-ul grafic 
bazat pe Shader Model 3.0. Realizatorii 
acestuia se feresc sa ofere prea multe 
detalii despre el, acesta aflandu-se 
Tntr-un stadiu incipient de dezvoltare. In 
schimb, intentia nou Tnfiintatei 
companii de a deveni un important 
distribuitor $i producator de jocuri este 
evidenta. Tinball nu este Tnsa singurul 
proiect la care s-au Tnhamat cei de la 
Digini Software, dar se pare ca nu au de 
gand sa dezvaluie nimic din ideile $i 
proiectele lor de viitor. Cel pufin 
deocamdata. 

Suita de aplicatii este acum 
disponibila doar pentru PC, urmand 
Tnsa a fi lansata o varianta $i pentru 
urmatoarea generatie de console. 

■ KilVIO 


Semnrficatia simbolurilor 

■ 


Demo pe CD 

In cazul prezenjei unuia 

dintre aceste elemente 

m 

Imagini pe CD 

pe CD-ul LEVEL, 

simbolul va avea 

M 

Wallpaper pe CD 

culoarea neagra Tn 

caseta tehnica. Restul 

<? 

Film pe CD 

vor fi ro§ii. 

1C 

Patch pe CD 


0 

MOD pe CD 









GAME PLUS 


» MB ASUS P5GDC-R Sk-775, i915R 
DualCh.SATA 

» INTEL P4 3.2MHz FSB800.1 MBcache, 
B0X,sk775 

» 512MB DDR2-533 PC4300, Dual Ch , 
»160GB Samsung 7200rpm, SATA150 
» Asus DVD±R/RW Dual Layer 
±6x/16x/8x/16x/6x; 

» Placa sunet CMI9880,8 canale 
» Asus GF6600GT Top, 

PCI-EX16,128MB, 128 bit 
» Fedora Linux 

» MS KitWireless OpticalDesktop Pro2.0 

Preturile nu contin TVA 


Tn orasul tau 

prin reteaua de parteneri 


a 


08008-TWISTER 


08008 - 89478 
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Marvel Inchiriaza 
Super Eroi 



Istoria si faima pe care o le in spate 
personajele create de Marvel Comics nu 
au cum sa nu faca cu ochiul 
producatorilor de jocuri video, mereu in 
cautare de povesti si de personaje noi. 
Daca unii sunt mai saraci si cumpara cu 
bucata, altii nu se uita la cecuri si 
achizitioneaza licente angro. Asa sta 
situatia si in cazul ultimelor doua licence 
vandute de Marvel companiilor Majesco 
Entertainment si Microsoft. Primii au 




facut rost de una bucata Ghost Rider, 
care pana in vara lui 2006 se va pregati 
pentru rolul principal din jocul cu 
acelasi nume. Jocul va oferi un gameplay 
care va combina luptele combo-based 
cu mult fast-paced motorcycle action la 
ghidonul unui Hell Cycle. Pentru ca 
jocul sa nu paseasca singur pe piata, va 
avea in spate si filmul Ghost Rider cu 
Nicolas Cage in rolul principal. Din 
pacate, jocul este pregatit doar pentru 
PS2, PSP si Xbox. Acum sa trecem la cei 
cu mana larga, Microsoft mai exact, care 
au incheiat o Tntelegere potrivit careia au 



dreptul de a folosi toate personajele 
Marvel intr-un numar nespecificat de 
MMORPG-uri. In sfarsit, se vor Tntalni 
fafa-n fata personaje precum Hulk, 
Human Torch, Invisible Man and 
Woman, Wolverine, Spider Man sau 
Magneto. Sa vedem care-i mai tare. Ca 
Magneto. Despre primul joc ce urmeaza 
a fi produs se stie momentan ca va 
aparea exclusiv pe Xbox 360, un nume 
sau o data de lansare nefiind Tnca 
menjionate. O strategie foarte bine 
gandita de Microsoft, care anunfa astfel 
al patrulea MMORPG pentru Xbox 360 


CASTIGATORII tombolei 

„Merita sa joci ORIGINALE" - 
iunie 2005 organizata de 
Best Distribution si LEVEL 

- Jocul original Gran Turismo 4 a 
fost castigat de Andrei Burdeti din 
Constanta. 

- Un abonament pe 12 luni la 
revista LEVEL a fost castigat de Cristina 
Leonard din Bucuresti. 

- Banii necesari achizitionarii 
jocului Star Wars Battlefront pentru PC 
(1.465.000 lei) ii vor fi returnati lui 
Vlad Dumitru din Bucuresti. 

- Un SUPER tricou cu Midnight 
Club 3 DUB Edition a fost castigat de 
Vlad Alexandru Radii din Bucuresti. 

- 2 seturi de cate 3 MEGA postere 
cu jocuri le Madagascar, LEGO Star 
Wars: The Video Game si Creature 
Conflict au fost castigate de Teodora 
Stefan din Bucuresti si de Cristian 
Ungureanu din Piatra Neamt. 

Din nou, FELICITARI tuturor 
castigatorilor, precum si celor care au 
trimis taloane completate corect si 
complet. Nu uitati ca toate taloanele 
trimise pe parcursul anului vor intra la 
marea tragere la sorti anuala, care are 
ca premiu o consola Sony PlayStation 
2 cu 5 jocuri originale pentru PS2. 

Pentru detalii suplimentare Tn 
legatura cu organizarea concursului, 
sunati la 021-345.55.05. 


(dupa APB, Huxley si Final Fantasy XI), 
oferind motive serioase gamerilor sa-si ia 
aceasta consola. Trebuie spus ca pentru 
actualul Xbox a existat un singur 
MMORPG, True Fantasy Live Online si 
acesta amanat, posibil pentru 360. 
Aceasta diferenta demonstreaza faptul ca 
Microsoft a realizat ca nu mai poate 
ignora sumele pe care gamerii le platesc 
lunar Tn conturile acestor jocuri. Dar 
totusi, PC-uri, oameni buni !? 

■ Rzanectha 



Earth 2160 

Deep Silver 

i_r> Blitzkrieg Anthology 

CDV 

§ Traffic 2005 

Just Flight 

CN Bowling Champs 

Xing 

^ Chrome Specforce 

Deep Silver 

3 707 Professional 

Just Flight 

O Great Invasions 

Digital Jesters 

^ Premier Manager 2005-2006 

Zoo Digital 

^ American Conquest: Divided Nation 

CDV 

Coffee Break 

Digital Jesters 


DIVIZIA IMORD AMERICANA A HIP 
INTERACTIVE ^l-A INCHI5 PORTILE 

Publisher-ul Canadian Hip Interactive, care ar fi trebuit 
sa se ocupe in viitorul mai mult sau mai putin apropiat de 
lansarea unor titluri Tndelung asteptate precum Call of 
Cthulhu: Destiny's End, George Romero's City of the Dead 
Si Jackie Chan Adventures, si-a dat obstescul sfarsit. Cu 
toate acestea, Hip Interactive Europe ?si va continua 
activitatea, Tn ciuda falimentului diviziei nord-americane a 
companiei, Hip Interactive Corp. 
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QUBS 

WIRELESS 

INTERFATA: 

» Wireless 2.4Ghz 802.11g 54Mbps 
» Outdoor 300m 
» Wireless USB 2.0 

CONECTORI: 

» RP-SMA Detachable Antenna j 

SECURITATE: 

» WPA (Wi-Fi Protected Access™) 

» 64/128/256 bitkey WEP Encryption 
» MAC Access control 
» Web configuration 


Preturile nu contin TVA 


In orasul tau 

prin reteaua de parteneri 


. 08008-TWISTER 

(y) 08008 - 89478 


> LA MUIMCA, TRANTORILOR! 


Tocmai cand credeam ca le-am vazut pe toate (Spore-ul lui Wright, proiectul 
cu nume de rusnac al lui Molyneux... si asa mai departe), Digital Jesters a anuntat 
un joc de care nu cred ca ma voi atinge vreodata: Coffee Break. Pe scurt, avem de-a 
face cu un simulator de „viata la birou", care va Tncerca sa recreeze cat mai tidel 
cele opt ore in care blestemi Tncontinuu ceasul in care te-ai nascut. Sarind peste 
latura mai putin placuta, nu putem ignora aspectul educativ al unui asemenea joc: 
Tn sfarsit, copiii vor afla ce-i asteapta dupa 16 ani de scoala... 


Odata la cateva mii de ani, 
interminabila lupta dintre Rai si lad capata 
proportii inimaginabile, ambele parti 
Tncetand a mai fine cont de pufinele reguli 
pe care le respectau pentru a dezlanjui 
una asupra celeilalte furia propriilor 
agenfii secrete. Diabolique - License to 
Sin Tl va arunca pe jucator Tn pielea 
Tmpielifatului Dark Eaville, un agent 
special care lupta de partea demonica a 
baricadei. Aceasta abordare mai pufin 
obisnuitS si aproape inexistenta Tn 
jocurile ce au vazut pana acum lumina 
zilei merita Tnsa toata aten^ia din partea 
noastra. La o privire mai atenta, jocul 
promite sa ofere o combinafie interesanta 
de genuri Tn ceea ce priveste gameplay-ul, 
eroul folosind Tn Tncercarea sa de a-si 
atinge scopul nu numai armele 
conventionale, dar si puterile diavolesti 
cu care l-a Tnzestrat majestatea sa Satana. 

De asemenea, 
poate utiliza 
masini rapide, 
totfelul de 
gadget-uri 
high-tech si se 


hraneste cu sufletele nefericifilor pe care Ti 
trimiteTn nefiinfa. 

Pentru a realiza un mediu de joc cat 
se poate de credibil, producatorii vor 
folosi un engine fizic de ultima generate 
astfel meat obiectele si personajele din joc 
sa se comporte Tntr-un mod cat mai realist 
cu putinta. La realizarea mediului 
Tnconjurator, care din imagini pare divers 
Si detaliat, echipa utilizeazS cele mai noi 
descoperiri tehnologice Tn materie, pentru 
a ne oferi o experienfS vizuala cum rar am 
mai Tntalnit. 

De menjionat Tnsa cS baiefii de la 
Metropolis nu au reusit pana acum sa 
rupa gura targului cu nici unul dintre 
titlurile lansate Tn trecut, acest lucru 
determinandu-ma sa fiu pufin sceptic Tn 
privinja lui Diabolique - License to Sin, un 
joc care acum promite marea cu sarea, 
dar risca sa ne lase, Tn cele din urma, cu 
un gust amar Tn cerul gurii. Jocul este Tnsa 
departe de a fi terminat, astfel cS, Tn lipsa 
unei demonstrafii pe viu, Tmi voi pastra 
optimismul si voi continua sS-i urmaresc 
Tndeaproape evolutia. Timpul le va lamuri 
pe toate. 

■ KiMO 


Producator Metropolis Distribuitor N/A 

Data lansarii primavara 2006 On-line N/A 


Diabolique - License to 
Sin. Q schimbare in bine 
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tesarire de teama, primesc in schimb o tona de curaj. Asa am invatat sa gasesc puterea 
)e fiecare data cand ma bat, plutesc. Si nu gresesc nici o lovitura. Acum am curajul 
: actiune de secunda cine trebuie sa traiasca si cine sa moara. Invinsi si invingatori ne 
ipe cel mai nou camp de batalie: portalul ClickNet Games. 
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LEVEL PrevieW 


Supreme Commander 



Strategic in stil mare 


Molyneux vor fi Tnlocuite de fapte. Dar ca 
sa ne Tntoarcem la Supreme Commander, 
trebuie spus ca acesta nu reprezinta o 
continuare a jocului Total Annihilation, 
lucru subliniat in repetate randuri de 
Chris Taylor. Poate $i din cauza ca 
omul nostru nu a reu$it sa faca de rost 
de licenja care a ajuns Tn mainile celor 
de la Atari. Si daca acedia din urma au 
pus la munca compania Phantagram 
pentru a realiza TA 2, Chris s-a decis 
sa-$i faca propria lui jucarie $i sa 
Tmparta^easca viziunea asupra RTS-ului 
cu toata lumea. 

Virtorul cum nu-l ^tim 

Povestea jocului este foarte puter- 
nica $i este construita pe o perioada 
foarte lunga. Totul Tncepe Tn anul 2018, 
cand cercetatorii de pe planeta noastra 
Tncearca o noua metoda de transport, 
Quantum Tunneling, mult mai rapida, 
dar foarte scumpa din punct de vedere 
al resurselor. Pana la urma, in anul de 
grafie 2062, un grup de pamanteni in- 
con$tien{i accepta sa foloseasca tunelul 
$i sunt teleportati pe un satelit natural al 
planetei Neptun Tn nu mai putin de 26 
de secunde, nou record galactic la acea 
vreme. Dupa aceastS mare reu^ita, Tn¬ 
cepe colonizarea galaxiei, iar prin anul 
2526 sunt Tnregistrate peste 100 de co- 
lonii, Tnsa nici urma de alien. Pe masura 
ce expansiunea continua, apar $i con- 
flictele $i de pe Pamant sunt trimise trupe 
care sa-i calmeze pe scandalagii $i s3 le 


mai taie din avanturile secesioniste. In 
aceasta perioada, o noua rasa, Cybran, 
reu^te sa taie legaturile cu Pamantul $i 
sa duca o campanie proprie de expan- 
siune. Aparijia celei de-a treia rase, 

Aeon Illuminate, are $i ea povestea sa. 
Dupa ce Tn sfar^it au dat de alieni, pa¬ 
manteni i nu stau prea mult la tratative $i 
se gandesc ca ar fi mai sigur sa-i dis- 
truga, cine $tie ce planuri necurate or fi 
avand Tn cap. $i chiar reu^esc, nu Tna- 
inte ca acedia sa-$i Tmparta^easca se- 
cretul lor unei pamantence pe nume 
Sarah and some friends, care au desco- 
perit ca ei erau de fapt alieni hipiofi $i 
au Tncercat sa-i salveze de la crudul 
destin. Nu s-a putut, a$a ca Tn memoria 
lor au dus mai departe Tnvafaturile Sera¬ 
ph im-i lor. Aceste trei rase sunt prezente 
Tn Supreme Commander $i, indiferent 
cu care joci, scopul va fi sa pui capat 
RSzboiului Infinit, Tnceput Tn anul 2819. 
Nici o rasa nu joaca rolul de bad guy $i 
scopul este ca jucatorul sa se identifice 
cu idealurile $i cultura fiecareia. 

In and out: 

In Supreme Commander vom avea 
de-a face cu o varietate de unitafi cum 
nu am mai Tntalnit pana acum. Pe langa 
cele de baza specifice oricarui RTS, vom 
avea tot felul de super-unitafi pentru 
fiecare facfiune: robofi, nave de razboi 
$i cruci^atoare, toate realizate, sa zicem, 
pastrand proportiile din „realitate". Ima- 
ginafia producatorilor ne aduce port- 


Tofi cei care au apreciat munca facuta 
J 1 de Chris Taylor Tn Total Annihilation, 
joc aparut prin 97, trebuie sa ia la 
cunostinja ca acesta s-a Tntors $i recu- 
noa^te ca scopul este revolufionarea 
genului RTS. Nu $tiu cat o sa mai reziste 
sarmanul RTS atator tentative de revo- 
lufii $i rascoale $i cand va veni ziua Tn 
care declarable pline de entuziasm a la 
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avioane plutitoare, fabrici de armament 
amplasate pe fundul oceanului si sub¬ 
marine de pe care vor decola unitafile 
aeriene. Pentru c3 „size does matter", 
paianjeni uriasi vor zdrobi pur si simplu 
tot ce le sta in cale, iar sub sinele tancu- 
rilor Tsi vor gasi sfarsitul toji neferici^ii 
care le-au stat in cale. Totusi, cea mai 
puternica unitate din joc este chiar co- 
mandantul suprem, despre care TnsS 
producatorii nu au dorit sa dea prea 
multe detali i. Trebuie spus ca jocul ofera 
un nivel de zoom impresionant. Dupa ce 
Tndepartezi camera de unitajile de teren 
$i T|i admiri flota de crucisatoare, primele 
vor fi prezentate ca simple puncte pe 
harta creata Tn asa fel meat sa Tncapa 
toate aceste masini de razboi. Dup3 cat 
zoom in si zoom out ne este promis Tn 
jocul acesta, cred ca o sa moarS niste 
mausuri la datorie. Pentru ca placerea de 
a juca sa nu fie afectata, pot spune ca 
producatorii au o sarcina destul de grea 
Tn a realiza un control si o interfaja care 
sa permita jucatorului sa fie Tn 
permanenta stapan pe situate. De 
asemenea, cu toata aceasta nebunie pe 


harta, este imperativ ca unitafile sa lase 
„improvizatul" de o parte si sa respecte 
Tntocmai ordinele pe care le dai. Ca de 
aia tu esti Supreme Commander si ei 
sunt Tn prima linie la macel. Unita^ile vor 
fi afectate de zonele prin care se 
deplaseaza, lucru prezent deja Tn orice 
strategic. Nu se stie Tnsa nimic de 
weather system, Tnsa dupa ninsorile din 
Empire Earth II, parca un cer senin si un 
vant de primavarS sunt de ajuns. 

Masina de razboi din Supreme Com¬ 
mander va avea Tn spate o economie 
bazata pe doua resurse: masa si energie. 
Aceste resurse vor fi folosite atat pentru 
construirea cladirilor si a unitatilor, cat 
Si ca armament. Colectarea lor se va 
face cu ajutorul unor cladiri speciale, 
asa c5 Tn Supreme Commander nu se 
fac angajari part-time pe postul de ca- 
r3us/culegator. Chiar mai mult, sarcinile 
gospodaresti pot fi preluate de un Base 
Commander, care va avea grija ca 
produejia sa mearga bine si cladirile sa 
fie reparate mereu, astfel meat tu sa-Ji 
vezi de bombele nucleare aruncate Tn 
curtea dusmanului. 


Grafica din Supreme Commander 
este cu certitudine o prioritate pentru 
producatori. Fiecare unitate va fi reali- 
zata Tn cel mai mic detaliu si faefiunea 
din care face parte Tsi va lasa amprenta 
asupra aspectului ei. Pe langS asta, se 
pare ca Cybran-ii vor avea rofi si penile, 
iar Aeon-ii vor levita. 

Interesant va fi modul cooperativ Tn 
care poate fi jucata campania single 
player. Acesta vine pe Iang3 skirmish, 
LAN si online si cu siguranta ca aduce o 
perspective interesanta asupra jocului. 
Nu pot sa nu ma gandesc la atacuri 
coordonate Tn care chiar se respecta 
planul si nu ma trezesc singur, de 
nebun, Tn fata dusmanului. 

Sa vina virtorul 

Jinand cont de amploare a acestui 
project, este normal sa ne asteptam la 
niste cerinte de sistem mari, iar detalii 
vom afla pe masura ce ne vom apropia 
de data lansarii. Comanda o vom prelua 
Tn 2006 si tot atunci vom vedea cum au 
reusit Chris Taylor si echipa de la Gas- 
Powered Games sa Tmbine toate ele- 
mentele jocului astfel meat sa ne ofere 
un gameplay pe masura asteptarilor. 


■ Rzarectha 


Titlu 

Supreme Commander 

Gen 

RTS 

Producator 

Gas-Powered Games 

Distribuitor 

THQ 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

N/A 

Multiplayer 

Da 

Data aparitiei 

2006 

ON-LINE 

www.supreme 
commander.com 
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King Kong 


Haideti sa ne maimutarim! 

9 9 



m m m King Kong se juca linistit ping pong pe 
tP insula lui, Skull Island. Cum nici unul 
dintre bastinasi nu mai cuteza sa-i fie 
partener (asta dupa nefericita pafanie a 
lui Mitica Burta Ticsita, pe care-l strivise 
din greseala dupa prima serva), Kong se 
multumea sa se lupte cu o stanca. Ei 
bine, in cadrul Ssta patriarhal, cerul se 
rupse intempestiv in doua, pentru a-l 
aduce in fata lui Kong pe Peter Jackson. 
Care Peter, vesel nevoie mare ca 
studiourile Universal si maharii lor i-au 
mai acordat mca un mandat de 
demiurg, a luat maimuta Tntr-o mana, a 
cantarit-o bine din spatele unor ochi 
obturati de niste $-uri gigantice, dupa 
care a glasuit: „Maimuto, rename din 
propria-fi pelicula alb-neagra din 1933 
si fS bani!". $i, ca sa fie sigur ca 
maimuta nu-i scapa printre degete, a 
Tngradit-o Tn cercul sau familial, Holly- 
wood-ul, comitand infamul act de 
adoptie. Ceea ce a urmat e lesne de 
ghicit: Petre al nostru si-a mutat 
temporar calabalacul pe Skull Island, de 
unde planuieste sa se Tntoarca cu un 
film, cu un joc si, mai ales, cu un puhoi 
de banet. 

Sa cantam, maimuta mea 

Ca sa-si Tndreptateasca numele ce 
se lafaieste indecent de lung Tn fata 
titlului jocului, Peter Jackson a venit cu 
studioul sau care se ocupa de film, 
WETA ($i asta pentru a strecura cateva 
dintre bunurile filmului direct Tn joc). 

De partea cealalta, Ubisoft a venit cu 


Michel Ancel („fSptasul" din spatele 
unor isprSvi ca Rayman sau Beyond 
Good and Evil) si cu studioul sau din 
Montpellier. Povestea, Tmpreuna cu alte 
vietSti de prin joc, se va Tnvarti Tn jurul 
lui Kong, maimuta mistica pentru care 
natura n-a avut masurS cand a creat-o. 
Pe insula lui, K.K. e rege. Are bastinasi 
care sa-l frece pe burta, are flora exotica 
Tn spatele careia sa se ascunda c-un 
PlayApe Tn mana si, Tn urma unui 
zbieret autoritar, Tsi face imediat rost de 
o virgina care poate fi sacrificata, la al 
carei decolteu sa se zgaiasca mai apoi 
ore-n sir. Insa, toate astea se schimba Tn 
momentul Tn care aventurierul Jack 
Driscoll si a sa clica pasesc pe insula. 
Aborigenii, amfitrioni constiinciosi, Tsi 
Tndreapta Tn semn de respect sulitele 
catre capetele lor, urmand a-i conduce 
cu pompa cuvenita la festinul Tncropit 
special pentru ei si la care ei Tnsisi vor 


reprezenta felul Tntai. In timp ce 
destinul strict culinar al baietilor se 
contureaza cu miresme de boia si piper, 
fata este oferita spre sacrificiu 
libidinoasei maimute. Lui Kong Tnsa, 
tipa Ti cade cu tronc si de-aici Tncolo va 
Tncepe lupta pentru supravietuire a 
aventurierilor, care vor trebui sa 
eludeze ferocele vietati ale junglei 
(velociraptori, pterodactili sau T-Recsi). 
Spre exaltarea manuitorilor de tastaturi, 
trebuie spus ca acestia TI vor avea de 
partea lor pe Tnamoratul K.K. 

Maimutareala 

Jocul, ca orice hibrid care se 
respecta, va avea o components first- 
person (prin ochii lui Jack Driscoll) si 
una third-person, de undeva din spatele 
cefei paroase a lui Kong. In functie de 
cum o va cere situafia, jocul va alterna 



Satanistii preistorici 



Haha... Hai ba, unde suntefi? 
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Asa... Acum te apropii de ea... U?or... La rinichi! Da-i sa zaca! 


aceste perspective. Incarnat Tn Jack, va 
trebui sa fugi, sa utilizezi arme (albe, 
negre si de toate culorile: sulife, foe, 
pistoale etc.), sa te folosesti de cei doi 
companioni si iar sa fugi. Din spatele 
lui K.K., lucrurile stau altfel. Ca orice 
maimufoi macho, acesta se va bate 
ostentativ cu pumnii Tn piept, va rage 
sentimental din Eminescu, va pune Tn 
mod romantic uriasii inamici la pamant, 
se va urea ravasit pe stand si va merge 
supus Tn patru labe, doar pentru a 
impresiona gagica. Pretendent cu 
intend i serioase, Kong fine sa-si 
doboare neprietenii cat mai cuceritor: 
directe Tn botul slinos al T-Recsilor (si, 
prin urmare, dislocari dureroase de 
maxilare), muscaturi aplicate la gat, 
zguduiri de pamant (realizate prin 
Tmpreunarea mainilor) si chiar miscari 
de wrestling, cand ridica adversarul la 
nivelul umerilor si-1 tranteste furibund 
la pamant. 

Un lucru care iese Tn evidenfa Tnca 
de la bun Tnceput (dar care e menfionat 
tocmai la mijloc), e HUD-ul, prin lipsa-i 
desavarsita. Nici un indicator, de orice 
fel, nu-ndrazneste sa se lipeasca de 
monitor atata timp cat tu te joci. Partea 
buna a lipsei HUD-ului e evidenta - 
vom avea o abordare cinematografica a 
jocului; Tn schimb, prin lipsa unei bare 
de viafa, nu vei putea sti cum se scurge 
sanatatea din tine. Singurul indicator Tn 
acest sens e un efect vizual, cand 


ecranul se Tnroseste si totul devine 
confuz (... sau asta e efectul pentru 
befie? In fine, nu conteaza, fiindca 
oricum paroxismul ambelor stSri se 
concretizeaza Tntr-o pozifie dureros de 
orizontala...). 

Ceturi tehnice 

Cum spuneam si mai sus, pactul 
dintre studioul WETA si Ubisoft e menit 
sa dea la iveala o grafica Tnrudita cu 
pelicula lui Peter „Petre" Jackson. Cu 
toate ca nu se poate spune despre 
aceasta ca este, efectiv si literalmente, 
sclipitoare - Tntrucat tot taraboiul se 
desfasoara pe o insulS bantuita de un 
climat tropical cu ploi si ceturi - grafica 
e realista si detaliata. Efectul de ceafa se 
bate Tn piept (mai abitir ca King Kong) 
c-o sa-$i vare tentaculele peste tot prin 
jungla Tntunecata, lasand Tn urma sa un 
aer greu $i jilav. Personajele, la randul 
lor, beneficiaza de fizionomii bine 
facute $i de mi^cSri corporale fluente. 
Atragator se vor mi^ca, de altfel, $i 
reptilele alea mici sau mari care fin 
lanful trofic Tntr-o continua dinamica. 
Despre vedeta jocului, Kong, nu se pot 
spune prea multe, decat ca e o mare 
maimufa. Atat Tn privinfa miscarilor, cat 
Si Tn cea a aspectului. 

Pe partea de sunet, se pare ca 
producatorii au reu^it sa-i momeasca pe 
actorii din film sa-si dea cu Tmprumut 


vocile. Nu stiu Tn ce masura e cu 
adevarat impresionanta chestia asta, 
mai ales ca pe mine altceva ma roade: 
daca vocea lui Kong nu e aceeasi ca-n 
film, eu Tmi cer banii Tnapoi! 

„TU ce-ti dore^ti de-un 
miliard? 

O m-m-mica insula! 91 

In pofida faptului ca-si trage 
coastele din dubiosul organism ce se 
numeste industrie cinematografica 
hollywoodiana, jocul a ridicat cateva 
sprancene la E3. Desigur, manevrarea 
unei maimufe gigantesti va suscita 
Tntotdeauna interesul dornicilor de 
senzafii tari (sau, mai bine spus, mari), 
Tnsa o portare aiurea sau un gameplay 
ciung poate ucide foarte usor acel 
interes. Asa ca, Tn cazul nostru, cu 
scepticismul se trece marea... $i totusi, 
eu nu-nfeleg de ce si-ar cumpara cineva 
o mica insula, cand poate sa-si 
achizifioneze o mare maimufa. $i-nc& 
cu doar cateva zeci de dolarei. La 
randul lor, cu banii pe care o sa si-i 
Tnsuseasca din vanzarea de maimufe, 
producatorii vor putea sa-si ia o droaie 
de mici insule... Parca si vad cum se 
profileaza o afacere de viitor: dau la 
schimb maimufa mare pe insula mica! 

■ The Psycho 
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Producator 

Ubisoft Montpellier 

Distribuitor 

Ubisoft 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Oui! 

Multiplayer 

Je ne sais pas 
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O Dacie pe butuci nu e o problems ara 
mare, mai ales cand sta Tn parcare ri nu 
e a ta. Insa cum ar fi sa-fi gaserti Carrera-ul 
4 cu blani in loc de rod, exact atunci 
cand trebuie sa te Tntalnerti cu prietenii 
la cazino? Aia ar fi o problems, mai ales 
daca Porsche-ul ar fi al unuia dintre ei. 
Insa tehnica moderna permite multe. 

Un laser montat anterior, un railgun 
posterior pentru ca sS ai spatele asigurat 
ri un flamethrower deasupra cu arc de 
360° pentru cei care se apropie prea 
tare vor rezolva unele probleme, mai 
pujin pe cele legate de rod. Din fericire, 
Tntotdeauna se va gasi un alt Porsche cu 
aceeari grupa sanguina care sa doneze 
farS comentarii un set de cauciucuri cu 
jante cu tot. $i uite ara te vei putea 
razbuna pe oricine ri pe orice din mo¬ 
tive la alegere... pana cand o sa apara 
un Porsche de nivel mai mare ri cu 
dotari suplimentare. 


Carpocalipsa 

Auto Assault va fi un joc distribuit 
exact de acei indivizi care au dat nartere 
catorva jocuri online de marca: City of 
Heroes, Lineage II ri Guild Wars. Spre 
deosebire de cei laid, acerti NCSoft au 
avut numai idei originale Tn ceea ce 


Auto Assault 

Nu ai unde sa te duci; Ti-am pus 
Dacia pa butuci... vita! CParcati pe 
locurile voastre!) 


priverte concepda unui MMOG. Daca 
City of Heroes este un MMORPG original 
ca idee, Lineage II are pvp-ul dus la cote 
absurde, iar Guild Wars-ul are cea mai 
avantajoasa modalitate de plata, adica 
I ipsa ei. Aradar, ne vedem Tn fata unei 
firme extrem de serioase, care pune pret 
foarte mare pe inovade. De aceea, dupa 
ce am citit despre acest viitor joc online, 
m-am entuziasmat Tngrozitor de tare. In 
ceea ce priverte genu I, dupa cum spunea 
Mitza, „Daaaa, l-am jucat la E3 ri, Tn loc 
s5 fii nava, erti marina". Se pare c3 nu e 
Tn total itate adevarat ceea ce zicea 
superiorul meu Tn grad. Intr-adevar, Tn cea 
mai mare parte a timpului vei fi o marina, 
Tnsa Tn orare vei avea toturi un avatar cu 
care vei putea sta la un chat mai mic sau 
mai mare. Sistemul de generare a I 
personajului nu arata o marina, ci nirte 
bipezi futuristici suficient de atractivi 
pentru o minte cat de cat normals. Evi¬ 
dent, acest lucru face parte din strategia 
NCSoft de a evita depersonalizarea, ca 
urmare a psihicului nostru gameresc 
instabil. O data ce aved personajul ri 
marina pe mana, o lume de vis post- 
apocaliptica va arteapta cu gura cascata. 
Tot ceea ce ved avea pe lume va fi super- 
marina ri, eventual, nirte prieteni. 

Thei rase ^i patru roti 

Entuziasmul meu Tngrozitor 
continua. Motivele acestor manifestari 
personale necontradictorii sunt legate 


strict de ceea ce promite Auto Assault. Se 
pare ca lumea va acoperi o suprafaja 
foarte mare, care va fi organizata Tntr-un 
mod foarte interesant. Astfel ved avea Tn 
primul rand orarele, unde tot ceea ce se 
leaga de dotat $i customizat marina va fi 
la Tndemana ri unde lumea va putea 
socializa Tn linirte. Mai departe, Tn afara 
orarelor, se afla The Wasteland - o lume 
radioactiva populata de tot felul de 
ciudatenii, Tn special mutate genetic spre 
o versiune umana superioara. Aceste 
pamanturi nesfarrite vor fi traversate de 
autostrazi care fac legatura Tntre orare. 

Din loc Tn loc, vefi Tntalni benzinarii ri 
autoservice-uri, unde anumite reparadi 
vor fi posibile. in unele locuri se vor gasi 
cunoscutele instance-uri, care vor duce 
fie spre safe-zones, fie spre bori ri reward-uri 
impresionante. Practic, aceasta lume va 
va oferi libertate deplina de mircare, 
restricfiile fiind determinate doar de frica 
de a nu muri. Pe aceste autostrazi ved 
avea ransa de a lupta pvp cu roferii din 
facfiunile adverse. Jocul va pune la 
dispozitie trei rase cu istorie, caracteristici 
ri skill-uri unice, care suntTn relatii foarte 
tensionate, chiar de ura ar putea spune: 
Humans, Biomeks ri Mutants. Fiecare 
rasa oferS componentilor ei patru tipuri 
de specializari, meserii sau clase, cum 
vreti voi sa le spuneti. Acestea sunt unice 
ri au caracteristici complet diferite, ceea 
ce creeaza din start diversitatea atat de 
necesara Tntr-un astfel de joc. Daca mai 
adaugam nivelul impresionat de 
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Moartea va fi omniprezenta 


customizare al ma^inii, de la partea 
tehnica pana la modul cum arata, ma 
Tndoiesc ca vom avea, ca in alte jocuri, 
doua personaje identice. Din punctul 
meu de vedere, posibilitatea de a crea un 
avatar cat mai personalizat din toate 
punctele de vedere ar trebui sa fie primul 
lucru pe lista de prioritati a oricarui 
producator de jocuri online. 

And the winner is... The 
Railgun 

In ceea ce prive^te luptele, cele mai 
mari sperante ale mele se indreapta spre 
aceasta parte. Vefi avea practic pe mana 
ni$te bolizi dotati cu cele mai distructive 
arme pe care vi le putefi permite. Sistemul 
este prezentat ca cel mai dinamic facut 
vreodata intr-un joc online. Fiind vorba 
despre viteze si arme foarte distructive, 
este de mfeles. Fiecare marina va putea fi 
dotata cu un numar de arme. Configurajia 
de baza ar fi cea cu trei: fa{a, spate $i 
plafon. Cele din fata vor avea un anumit 
arc in care vor putea lovi, pe cand 
plafonul va beneficia de o turela cu arc 
de rotate de 360°. Controlul armelor se 
va face intr-un mod asemanator cu cel 
din Battlefield, pentru o eficienja cat mai 
ridicata. Veti avea o serie de skill-uri 
secundare folosibile in lupta, care nu vor 
face altceva decat sa transforme totul intr-o 
nebunie care va va obliga sa ganditi cu 
viteza fotonului turbat. Practic, skill-ul 
celui de la tastatura va fi cel care va de¬ 
cide pana la urma sorjii luptelor. Evident, 
daca invingeti, ve{i putea loota. Sistemul 
de loot va fi identic cu cel din restul 
jocuri lor de acest gen, cu diferenta ca va 
furniza materia le si componente stricate 
in general $i foarte rar obiecte folosibile in 
starea lor naturala. Aici vor interveni 
profesiile $i oportunitatile de ca$tig. In 
cazul in care marina va fi distrusa $i veti 
da coltul impreuna cu ea, un vehicul 


aeropurtat va aparea $i va va transporta 
cu tot cu gramada de fiare in ultimul ora$ 
in care ati fost, fara a pierde practic 
absolut nimic in afara de bani. A^adar, 
moartea nu va reprezenta o problema. Se 
pare ca ^i producatorii de jocuri au inteles 
in fine ca moartea nu este un lucru pe 
care noi il asteptam cu nerabdare. 


Dead Start 


Ca sa incheiem in forta, trebuie sa 
^titi ca engine-ul jocului va face abuz de 
Havok 2, cel mai avansat motor fizic 3D 
in acest moment. Lumea se prezinta a fi 
complet destructibila din toate punctele 
de vedere - cladiri, ma$ini, verdeata, 
arbori mutanti etc. Normal ca cerintele de 
sistem vor bate de departe 800 de dolari, 
ceea ce va reprezenta fara indoiala un 
mare dezavantaj, insa luxul costa... 
Dinamismul se anunta cutremurator $i 
din acest punct de vedere, practic avand 
in fata posibilitatea de a schimba in mod 
dinamic aspectul mediului de joc. Evident 
ca vor exista niste I jmite, dar deocamdata 
nimeni nu vrea sa vorbeasca despre ele. 
Cu speranja in suflet ca voi avea in 
curand un cont de presa, va las sa 
urmari^i evolutia acestui joc pana cand se 
va lansa in toamna acestui an. 

■ Locke 
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MMOG 
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NetDevil 

Distributor 

NCSoft 
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512 MB RAM 

Accelerare 3D 

64 MB, DirectX 8.0 

Multiplayer 

Exclusiv 

Data aparitiei 
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Serious Sam II 


Pentru a salva Pamantul nu ai nevoie de minte. 

IMu intotdeauna... 


a u u Sa fim, totusi, seriosi. Orice prost 

gramada are, din cand in cand, nevoie 
$i de o mana de ajutor. Asa naiv cum e, 
Sam ne-a demonstrat Tn trecut ca pentru 
a lichida mii si mii de lighioane de toate 
formele si marimile Tn absenfa unei 
minti sclipitoare, este suficient sa fii 
fericitul posesor al unui pachet de 
muschi, al unui puscoci cat toate zilele, 
al unui lansator de rachete si al catorva 


Serious Sam: The Second Encounter, nu 
au facut nimic altceva decat sa prega- 
teasca terenul pentru un macel de pro- 
portii inimaginabile. Daca Tn prima 
parte valurile de monstruozitafi vi s-au 
parut cumva prea numeroase pentru a le 
face fata, ei bine, baiefii de la Croteam 
ne-au pregatit pentru sfarsitul acestui an 
o mica surpriza. Serious Engine, ajuns 
acum la a doua generate, le-a permis 
sa creeze personaje de peste 100 de ori 
mai detaliate decat cele din jocul prece¬ 
dent $i un mediu de joc urias, plin de 
viata si doldora de creaturi mai de- 
mente ca niciodata, toate acestea fara a 
scadea din gameplay-ul demential cu 
care ne-am obisnuit. De asemenea, 
acestia au promis ca datorita noului en¬ 
gine, recordul atins cu primul Serious 
Sam la capitolul „cei mai mulji inamici 
pe metru patrat la un moment dat" nu 


numai ca va fi egalat, ci chiar va fi 
depasit, iar ca durata jocul va fi mai 
lung decat The First Encounter si The 
Second Encounter la un loc. 


Sam... I... am! 

Povestea este foarte simpla. Daca ai 
jucat Serious Sam, Tnseamna ca Tfi 
amintesti de capcaunul extraterestru 
Mental pe care Sam l-a expediat cu 
coada Tntre picioare spre planeta sa 
natala, Sirius. Nerabdator sa-l cureje, 
Sarny Tl urmeaza, Tnsa se vede nevoit sa 
descopere toate fragmentele dintr-un 
stravechi artefact care, Tn final, Ti va da 
puterea sa-l Tnvinga pe Mental odata 
pentru totdeauna. Evident, povestea asta 
nu-i nimic altceva decat un pretext 
pentru a alerga de colo-colo aruncand 
Tn aer cele 300 de lighioane ce vor 
umple la un moment dat ecranul 
monitorului. Toate acestea pe parcursul 
a peste 40 de niveluri si $apte locatii 
diferite, de la jungle, mlastini, planete 
vulcanice, pana la orase futuriste si 
multe altele. Cea mai mare grija a lui 
Sam va fi Al-ul inamic, care a suferit o 
serie de Tmbunatajiri fata de primul joc, 
o parte dintre unitati actionand acum 
pe post de comandanji ai propriilor 
trupe. Uciderea unui comandant va 
echivala Tnsa cu aruncarea trupelor din 
subordine Tntr-un con de prostie, din 
care au toate sansele sa iasa cu 
picioarele Tnainte. Totusi, Serious Sam II 
va ramane fidel retetei originale. Cu 
toate ca Al-ul va pune uneori Tn 
dificultate jucatorul, jocul va fi tot un 
fel de „taie si spanzura din goana 
trenului", ce te va arunca Tn bratele 
primitoare a sute de inamici stransi 




Biletul sau abonamentul la control! 



sute de ghiulele prinse la Centura. 
Serious Sam: The First Encounter, arcade 
shooter-ul devenit Tntre timp un clasic 
al genului, si continuarea acestuia, 


Cu OZN-ul la iarba verde 
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laolalta. Mediul de joc, la fel precum 
orataniile ce-i fac zile fripte eroului, va 
fi $i el destructibil, chiar daca nu Tn 
totalitate. Geometria unor niveluri Tnsa 
te pune sa gande^ti de doua ori Tnainte 
de a le distruge, cum ar fi cele in care 
predomina perefi de piatra ce se pot 
pravali peste nefericitul care a scapat o 
racheta aiurea. 

Double the gun, double the 
fun! 

Armele pe care Sam le-a folosit cu 
succes Tmpotriva primelor valuri de 
invadatori au disparut acum. In locul 
lor vom Tntalni Tnsa variatiuni pe 



Daca $tiam, veneam £i eu cu ni^te farfurii 


aceea^i tema, cum ar fi pu^cociul cu 
doua Jevi, lansatorul de rachete, lansa- 
torul de grenade, tunul, pu$ca cu lu- 
neta, precum $i o serie de arme de dis- 
trugere Tn masa nou-noufe. Acestea sunt 
Noua Serious Bomb, pe care Tnca nu a 
vazut-o nimeni la treaba, o noua arma 
laser, un shotgun cu foe automat, uzi- 
uri, o arma cu plasma £i... cirea^a de pe 
tort... un papagal care lanseaza din zbor 
bombe asupra inamicilor. In plus, cele 
doua revolvere Colt T$i vor face din nou 
simtita prezenfa. In schimb, despre 
power-up-uri nu se aude mare branza, 
producatorii dezvaluind deocamdata 
doar doua: Serious Strength $i Super 
Disco, acesta din urma aefionand ca un 
mecanism de Tndobitocire a inamicului. 
In clipa activarii acestuia se face auzita 
muzica disco, lumini multicolore 
inunda scena, lighioanele Tnceteaza 
atacul $i se pun pe dansat, ocazie cu 
care Sam se apuca lini^tit sa mature cu 
ei ringul de dans. Pe parcursul celor 
aproximativ 30 de ore de zbenguiala, 
Sarny va Tntalni $i un numar important 
de NPC-uri care, uneori, i se vor alia Tn 
lupta Tmpotriva hoardelor de oratanii pe 
care Mental i le trimite val dupa val Tn 
Tntampinare. NPC-urile pot manevra 
turele, pot lupta alaturi de Sam si chiar 




calatori pe scaunul din dreapta al 
ma$inariilor pe care eroul nostru le va 
avea la dispozifie. Printre acestea 
regasim motociclete rapide, placi de 
surf, vehicule de doua persoane, 
animale care pot fi calarite $i care 
strivesc tot ce prind sub copite, inamici 
care pot fi folosiji pe post de cai de 
curse $i uria^e bile cu Jepi de genul 
celor Tn care numai hamsterii am vazut 
facandu-^i damblaua. Inamicii sunt, de 
asemenea, pe cat de divert, pe atat de 
ameninfatori. Pe langa clasicii 
sinuciga^i cu bombe, ciuda^eniile 
Tnaripate ce scuipa mingi de foe $i 
scheletele ambulante, care acum au 
suferit o serie de upgrade-uri, avem de-a 
face $i cu un numar Tnsemnat de pre¬ 
miere: rinoceri uria$i, similari taurilor 
din Serious Sam, paianjeni metalici, 
orci-jucatori-de-fotbal-american ce se 
napustesc cu armurile lor doldora de 
Jepi asupra lui Sam Tn timp ce arunca 
mingi de foe Tnspre acesta $i multe alte 
asemenea dracovenii. Ca noutate, 
inamicii pot folosi acum $i nave de 
desant, Tnlocuind astfel respawn-urile $i 
oferindu-i jucatorului posibiIitatea sa le 
distruga Tnainte de aterizare. Cat despre 
Necrisca, ea nu mai este o simpla voce 
$i sursa de informajii pentru Sam, ci o 
femeie Tn carne $i oase (cel putin Tn 
cutscene-uri), Croteam asemanand 
interaefiunea dintre cei doi cu o 
parodiere a telenovelelor sud- 
americane. 

Mai mult, mai bun, mai 
frumos, mai... 

Pe langa nivelurile standard, vor 
exista $i o serie de niveluri bonus ce au 
o oarecare legatura cu firul narativ, iar 
Tn ceea ce prive^te multiplayer-ul am 


Titlu Serious Sam II 


Gen FPS 


Producator Croteam 


Distribuitor 2K Games 


Procesor N/A 


Memorie N/A 


Accelerare 3D Da 


Multiplayer Da 


Data aparitiei toamna 2005 


ON-LINE N/A 


aflat ca se pune accentul pe modul co¬ 
op, sarea $i piperul din Serious Sam. 
Despre celelalte moduri de joc Tnsa, cei 
de la 2K Games n-au scos nici un 
cuvinjel. Pe langa engine-ul grafic de 
zile mari, Serious Sam II vine $i cu un 
engine fizic pe masura, ce Ti permite lui 
Sam sa interaefioneze cu orice obiect $i 
structuri din mediul Tnconjurator. De 
asemenea, o data cu jocul va fi oferit 
atat editorul de niveluri, cat $i cel de 
scripting, Tmpreuna cu toate nivelurile 
jocului. Despre aceste instrumente, 2K 
Games a afirmat ca sunt mai flexibile $i 
mai avansate din punct de vedere 
tehnologic decat cele ale jocurilor 
Half-Life 2 $i Doom 3, pentru a le folosi 
cu succes nefiind necesare cuno^tinte 
de scripting sau de programare. Cat de 
serios se vorbe^te despre Serious Sam II 
TnsS, vom afla abia la toamna. 

■ KiMO 


Nu va repezifi, ca am destul pentru toji 
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The Bard's Tale 

Legenda lu J Bardu 1 Lautaru 1 



De^i s-ar putea sa-mi ridic Tn cap comu- 
nitatea de erpegisti $i rise sa fac cuno- 
^tinta cu un Levier +7 la o saptamana 
dupa aparitia revistei, nu pot sa nu ma 
intreb de ce nimeni nu s-a gandit sa ia 
peste picior tiparul RPG-ului clasic 
pana acum. Material e, Slava Domnului, 
poate mai mult decat ofera toate cele- 
lalte genuri la un loc. la gandiji-va la 
galeata de ironii acide ce poate fi de- 
Sertata exact Tn fa{a printesei care sta ca 
proasta-n turn $i a^teapta un cavaler 
caruia neprihanirea $i soarele arzator i-au 
Tncins prea tare creierul, l-au cretinizat 
de-a binelea $i l-au lipsit de ultima 
picatura de bun sim{. Asta ca sa nu mai 
amintesc de cli$eul uber-personajului 
de nivel 40 care se Tnfole$te cu 999 de 
ocale de ofel, salveaza lumea de 
hoardele nihiliste ale abisului $i zbiara 
ca vrea $i sequel. Mai mult, de cate ori 
ma joc un RPG, o particica din mine se 
simte ca un McGyver gol aruncat Tn 
mijlocul unei haite de lupi. Face el ce 
face, omoarS un lup, Ti fura palo^ul pe 
care TI Tnfige Tn teasta masculului alfa de 
la care sute^te o plato^a de un chintal 
unde, Tn buzunarul de la piept, gase^te 
un scroll potent ce TI ajuta sa transforme 
restul hoardei antagoniste Tn gratare 
bine facute. 

Toate acestea, $i nu numai, se pare 
cS i-au trecut prin cap $i unei cuno- 


Un blid de ciorba poti sa-mi dai? 
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Stinfe mai vechi de-a noastra, Brian 
Fargo, unul dintre geniile creative de la 
fostul Interplay. Din fericire pentru noi, 
el nu s-a mulfumit doar sa-si discute 
ideile la o halba cu prietenii, ci le-a fa- 
cut cunoscute lumii Tntregi prin inter- 
mediul lui The Bard's Tale. 


□ati un leu pentru derbedeu 

Cutscene-ul introductiv ne Tnfafi- 
seaza un bard hamesit adulmecand la 
poarta unei carciumioare idilice pogo- 
rate parca din legendele scofiene (de 
fapt, toata lumea Bardului este inspirata 
de miturile insulei Orkney... Scofia), 
unde lumea bea, canta si danseaza fara 
grija zilei de maine. Sfasiat de foame, 
lautarul nostru T$i transforma durerea Tn 
forfa creatoare, pune mana pe cobza si, 
dupa un solo mistuitor, o rozatoare in 
delir decide sa i se alature. Un obser- 
vator putin mai naiv ar avea impresia ca 
singuratatea excesiva l-a determinat pe 
eroul nostru sa-si caute prieteni printre 
necuvantatoare, Tnsa cand sobolanul da 
buzna peste sleahta de befivi ce-si facea 
veacul Tn taverna si se repede ca glonful 
la hangifa, motivele cobzarului devin 
evidente. Usa se da de perete, lauta iese 
din teaca, doua riff-uri agresive sfasie 
aerul Tmbacsit de aburi alcoolici, iar 
Sobolanul nu mai face fafa emofiei si 
devine una cu Universul. Rasplata nu 
Tntarzie sa apara si astfel un stop-cadru 
Tndelungat pe bustul hangifei recunos- 
catoare si promisiunea unei mese calde 
Si a unui asternut asijderea eclipseaza 
recunostinfa vesnica a oricarui zdren- 
faros scapat din ghearele portarelului si 
dau un sens sacrificiului bietului soarec. 

Din aventura Tn aventura, bardul 
ajunge sa fie convins (cu greu) sa-si faca 
drum prin Tmprejurimile unui turn unde 
asteapta, plina de speranfa, clasica prin- 
fesa. Care prinfesa se dovedeste a fi 
departe de tiparul fecioarei de douazeci 
de ani Tn noaptea nunfii. $i astfel, iata-ne 
Tmbarcafi Tntr-o calatorie inifiatica plina 
de Tnvafaminte printre cliseele er- 
pegistice care ne bombardeaza PC-urile 
de la Tnceputuri si pana Tn prezent. 

Dupa cum vedefi, suntem informafi 
extrem de subtil, prin intermediul repli- 
cilor unui individ foarte vorbaret si ne- 
politicos pe care Creanga l-ar fi luat co- 
pi I de suflet, ca faima nu tine de foame 
$i o prinfesa nu face doi bani fara o lada 
de zestre sau cunostinfe solide Tn dome- 
niul erotismului. $i daca replicile acide 
ale bardului nu sunt de ajuns, poate 


Dragonul blanos de vizuina. Ultimul din specia lui... 


cele sase schelete cu eticheta „Chosen 
One" o sa va puna pe ganduri. „Ales de 
cine... si mai ales, pentru ce?". 

□a-i bardului o sabie o bea 

Desi nu ne-am fi asteptat ca un mu- 
zician rafinat sa-si puna mintea cu ban- 
dele de netrebnici afoni care-1 fugaresc 
prin padurile vesnic verzi, Tn Bard's 
Tale violenfa este solufia tuturor proble- 
melor. In plus, numarul situafiilor Tn 
care violenfa ar putea fi ocolita e redus 
drastic de limba mai ascufita decat bri- 
ciul lui Figaro. Oricum am lua-o, va 
trebui sa taiem Tn carne vie. Usor de zis, 
dar cam greu (si plictisitor) de facut. 
Sistemul de combat este simplificat cam 
prea mult pana si pentru un joc din 


categoria lui Bard's Tale. Tot ce ai de 
facut e sa muncesti butonul de atac 
pana fi se pun carcei la degete si sa 
Tnjuri ca un birjar de cate ori o haita de 
goblini se cred pe terenul de rugby si 
fin morfis sa faca gramada Tn jurul bar¬ 
dului. Variafii sunt foarte pufine si/ daca 
rabdarea nu este unui din punctele tale 
forte, s-ar putea, asemenea bardului, sa 
abandonezi salvarea unei domnife Tn 
pericol pentru o seara de dans si voie 
buna la birtul local. 

Tot din motive de „neTmpovararea 
gamerului cu detalii inutile" s-a renun- 
fat la inventar si la un micromanage¬ 
ment mai complex al personajului. 
Loot-ul este transformat pe loc Tn arginfi, 
iar daca o arma pufin mai potenta decat 
cea din dotare se Tntampla sa fie lasata 


P'aia cu "Hai Liberare!" o stifi? 


-- 
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Review 


J- in urma de un inamic mult prea grabit... 
Stii ce se Tntampla... cea din urma va fi 
cea dintai :). La fel se Tntampla si cu 
echipamentul defensiv, totul este folosit 
pe loc, nimic nu este pus la pastrare. 

Mai adauga un skill tree rudimentar si 
cateva atribute anemice si vei obtine un 
pui de Hack and Slash caruia abia i-au 
dat ochii. Sper totusi ca, Tn cazul 
aparitiei unui sequel, Fargo va acorda 
mai multa atenjie acestor „mici detalii". 

Din fericire, Bardul nu duce singur 
greul si este Tnconjurat mai tot timpul 
de cafiva aliati credinciosi, desi motivul 
„loialitafii" lor nu este caracterul 
exceptional de care da dovada lautarul 
ci, mai degraba, sunt fermecafi de 
talentul lui artistic. Sa explic. Sistemul 
de magie are ca punct central „chitara" 

$i cele cateva acorduri pe care orice 
folchist ar trebui sa le stie. Bagi o 
„Amintire cu Haiduci", hop apare o 
haiduca Tnarmata cu un arc gata sa ia 
tofi banii la lupii sarmanii. Ai nevoie de 
un healer competent, o dai frumos pe 
„Sireaca Inima Me" si-ti apare doctorul 
la poarta. $i asa mai departe. Exact 
acelasi sistem se aplica si Tn cazul 
magiei alb-vindecatoare. Zdranganesti 
pujin din lauta si apare Zana 
Paracetamolului care-fi ia durerea cu 
mana. Partea proasta e ca inamicii nu 
dau doi bani pe muzica si, Tn timp ce 
Tncerci sa le descanfi din chitara 
(acfiune care necesita cateva secunde 
bune), afonii sar pe tine ca puricii pe 
caine si exista o mare posibilitate sa dai 
coljul Tnainte sa apuci s-o fluieri pe 
tanti cu aspirina. Lucru destul de 
enervant, mai ales ca potiuni de 
sanatate nu se gasesc pe toate drumurile 
(a se citi Jipsesc cu desavarsire"). 


Masa *pi dansul vor avea loc Tn 
temnita, celula 2 

$i iata-ne ajunsi la principala 
ocupafie a oricarui bard respectabil: 
cantecul si voia buna. Actorii care Tsi 



Inca unu' si am cojoc... 


Tmprumuta vocile gramajoarelor de 
poligoane se potrivesc ca o manusa 
atmosferei. Vocea Bardului apartine 
inconfundabilului Carry Elwes (Tl stiti 
din Robin Hood and the Men in Tights) 
Si, sincer sa fiu, cred ca nimeni nu s-ar 
fi descurcat mai bine decat el. 

Naratorul, personaj situat la polul opus, 
este jucat impecabil de Tony Jay, pe 
care l-ati mai auzit Tn Icewind Dale 
(Kresselack), Planescape Torment (Tran¬ 
scendent One), Fallout, Blood Omen si 
multe alte jocuri de referinta. 



Pe fundal, din cand Tn cand, mai 
razbat un tril vesel de cimpoi, o vioara 
sprinjara, un fluieras de os sau, prin 
carciumi, cate un cantecel popular 
irlandez numai bun de urlat la befie. 

Per total, un fundal sonor pe care ai 
toate sansele sa-l Tntalnesti si Tntr-o 
carciuma irlandeza. 

Nu pot Tncheia articolul fara a 
pomeni ceva despre motorasul grafic 
care pune tot acest angrenaj Tn miscare. 
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Behold The Bard! 


Prea multe nu sunt de spus, este vorba 
de o versiune pufin modificata a en- 
gine-ului Snowblind, folosit cu succes 
(ce-i drept, acum vreo doi ani) Tn 
Baldur's Gate: Dark Alliance si Champi¬ 
ons of Norrath. Nu straluceste prin 
absolut nimic, nu ofera o functie de 
zoom cat de cat decenta, iar miscarile 
camerei sunt pufin cam limitate, deci 
nu va asteptaji la cine stie ce revelajie. 
„Mediocru" este cuvantul de ordine, 
dupa cum putefi observa si Tn 
screenshot-uri. 

La final, ca un om care a vazut 
Monty Python and the Quest for the 
Holy Grail si Robin Hood and the Men 
in Tights de cel pujin zece ori, va 
sfatuiesc sa nu pierdefi ocazia de a va 
da Tn petec Tntr-un univers Tn care 
umorul este rege. Totusi, pentru cei care 
Si-ar omorT cel mai bun prieten daca I- 
ar lua Tn ras pe Capitanul Picard, am alt 
sfat: ocolifi The Bard's Tale cu orice 
pref. Aid n-o sa gasifi altceva Tn afara 
de hohote de ras. 
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Colectia Best Games a fost 
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Pe vremuri, cand tineretea si nelinistea 
Tmi susurau prin vene, avearn o pasiune 
deosebita pentru jocurile din genul RTS. 
Acum, nu ca n-as mai fi tanar, dar m-am 
linistit, RTS-uri Tmi plac Tnca, Tnsa Tntr-un 
mod mai putin deosebit. Motivul este 
simplu, si ‘anume acela ca nu am mai va- 
zut o strategic care sa aduca ceva original 
de toarte multa vreme. De trei ani de zile 
ma izbesc de aceleasi probleme, chiar 
daca diferite de la un joc la altul. Din 
acest punct de vedere, jocul de fata 
aproape ca m-a surprins prin lipsa unor 
lucruri despre care chiar credeam ca nu e 
posibil sa mai fie „omise". Dar, pana la 
urma, mai trebuie sa joci $i asa ceva pen¬ 
tru a le putea judeca mai bine pe restul. 


conditiile Tn care asa ceva e posibil), pe 
ceva nespecificat (planeta, luna, asteroid 
sau cometa), cu numele de Equiada. Aici 
traiau pe vremuri cateva rase, adica vreo 
opt, Tn pace si buna Tntelegere, mai ales 
pentru ca zeii blocasera o holograma 
zambitoare pe cerul lor... Dar, la un mo¬ 
ment dat, zeii s-au plictisit de atata pace 
si Tntelegere si s-au deplasat spre alte lo- 
curi unde lumea era mai putin toleranta. 
Ca urmare, aceste rase au pus mana pe ce 
au gasit si au Tncercat sa recheme zeii 
dandu-si Tn cap. Insa degeaba, a$a ca da¬ 
ca oricum nu mai conta si cum Tncepuse 
sa le placa, nu s-au oprit. Dupa o vreme 
(sute si mii de ani), s-au ridicat trei rase 
mai puternice: Humans (se putea sa lip- 
seasca?), Foresters (clorifili le-as putea 
spune) $i Darklings (niste indivizi mai in- 
toleranti decat toti). Acum ca am stabilit 
puterile, evident ca fiecare dintre ei 
Tncearca sa preia conducerea Equiadei, 
cu mic, cu mare, ca sa aiba cat mai multa 
putere. S-a mai Tntamplat $i la noi si ma 
Tndoiesc ca nu o sa se mai Tntample. 


lupte cu celelalte rase, se razboiesc Tntre 
ei pentru putere. Normal ca la un mo¬ 
ment dat dau si peste celelalte rase care, 
evident, salbatice asa cum sunt, profita de 
slabiciunea determinate de cretinismul 
autentic prezent Tn randurile celor ca noi. 
Fiecare rasa are la dispozitie pe parcursul 
campaniilor un numar de patru eroi care, 
spre deosebire de unitatile de rand, mai 
au si niste caracteristici speciale. Pot fi 
echipati cu artefacte cazute ca Tn Diablo 
de la unii sau de la altii si Tsi pot dezvolta 
niste skill-uri. Invatarea acestor skill-uri 
depinde de ceea ce numim„glory points", 
care se obtin toarte greu, prin diferite me- 
tode, Tn functie de rasa. Jocul are printre 
altele ^i limits de populatie, care poate fi 
crescuta prin construirea de case (Hu¬ 
mans, Foresters) sau de sou I watchers 
(Darklings). Problema e ca fiecare casa Tn 
plus costa puncte de glorie. De aceea, de 
cele mai multe ori sunteti pusi Tn situatia 
critica de a alege Tntre a va dezvolta eroul 
sau a construi hoarde de trupe. Acest sis- 
tem, trebuie sa recunosc, este original, 
Tnsa frustrant. Mare noroc ca artefactele 
cazute de obicei sunt puternice si dau ero- 
ilor abilitati interesante. Pe langa aceste 
puncte de glorie, mai pot fi adunate Tn stil 
clasic doua tipuri de resurse, $i anume 
crista le (o raritate Tn general), respectiv 
gold. Un alt lucru interesant Tn acest joc 
sunt coloniile independente. Acestea sunt 
alcatuite din cele cinci rase aditionale ^i 


Zeii plict;isit;i 

Actiunea se petrece Tntr-un cadru 
complet nefamiliar, fantasy, desi toate 
testele psihologice pe gameri au dovedit 
ca jocurile cu cel mai mare succes sunt 
amplasate Tntr-un cadru cat de cat famil¬ 
iar. Evident, lucru I acesta poate fi inter- 
pretat $i ca originalitate. E vorba de un 
plan al existentei, aspatial si atemporal (Tn 


Ca urmare, avem la dispozitie trei 
campanii, fiecare cu rasa ei. Astt’el, putem 
sa ne hotaram care dintre ei merita sa 
treaca Tntr-un plan superior al existentei. 
Oamenii, ca de obicei, sunt Tn principiu o 
rasa pasnica ^i Tnteleapta. In loc sa se 


Trolii imohili ca pietrele, 


www.level.ro 














RevieW 


LEVEL 



Cateva verze 



Plictiseala pe taramurile diavolilor 


pot fi cucerite pentru a furniza unitati In 
general foarte puternice si folositoare. 
Problema este ca o astt'el de colonie, 
odata capturata de ad versa r, nu mai poate 
fi recucerita... ceea ce este o tampenie, 
dintr-un anumit punct de vedere. S-ar 
putea justit'ica prin loialitatea lor excesiva 
fata de aceia care i-au decimat primii. 
Oricum, este o adifie interesanta care da 
un dinamism particular jocului. 

/Xlte ficiaruri 

Personal, m-am atasat de Foresters, 
care sunt niste fiinte crescute din plante si 
animale si care cpntroleaza fortele as- 
cunse ale codrului lui Eminescu. Dintre 
ele, cele mai placute fiinte sunt niste mi- 
cute zane cu o fata zbarcita, sprites, care 
intra in unitati si le sug seva sfanta a viefii, 
manca-le-ar tata. Darklings sunt o rasa 
mai intunecata, care, culmea, «;i-ar fi va- 
zut de treaba lor daca nu ar fi fost atacati 
de cruzii, sangerosii, violentii si frustratii 
elfi. Au niste unitati foarte interesante care 
se zbat sa treaca printr-o campanie ex- 


trem de grea (gen ia sapte unitati de-aici si 
cucereste harta). In general, cele trei rase 
sunt foarte echilibrate la un anumit nivel, 
mai ales in multiplayer. In single player 
am avut permanent senzatia ca, indiferent 
cu ce rasa am jucat, intotdeauna opo- 
nentul era mai tare. Probabil ca era vorba 
de Al, care pot spune ca e destul de reusit 
scriptat, si nu vreun trick a I producatorilor 
ca sa faca jocul mai interesant. 

!pi anti-ficiaruri 

Cum spuneam, s-au uitat niste lucruri 
esentiale pentru un joc de genul acesta, 
cum ar fi imposibilitatea de a distruge cla- 
diri si unitati. Adica, intr-un joc Tn care ai 
o limita atat de stricta de populatie, e ab¬ 
surd sa nu poti omori tarani pentru a face 
unitati. Dat fiind faptul ca unitatile nu-si 
refac sanatatea (exceptand Darklings) in 
timp, la tel, trebuie sa ii trimiti la moarte 
pentru a putea crea altele sanatoase. Cu 
cladirile la fel, in sensul ca daca ai gresit 
ceva... O alta omisiune ar fi lipsa buto- 
nului de stand ground complet. Adica 


exista, dar intotdeauna vor ataca tot ceea 
ce este inamic aflat in range-ul lor... ceea 
ce e problematic atunci cand ai unitati 
stealth. O alta problema majora este ace- 
ea ca eroii nu-si pastreaza skill-urile inva- 
tate de la o misiune la alta, ceea ce 
inseamna alte frustrari cu punctele de 
glorie. Deasupra tuturor se afla faptul ca 
jocul este complet 2D, izometric si paz- 
vante-chioric. Parerea mea este ca traim 
intr-o era in care numai jocurile in mod 
text isi mai pot permite sa fie 2D, fara sa 
atraga critici. Totusi, grafica arata bine, 
nimic de zis, doar ca e cam tarziu pentru 
ea. In schimb, coloana sonora e exce- 
lenta, chiar daca partea muzicala are 
patru piese. Ideea e ca sunt faine si in for¬ 
mat .ogg, deci exportabile in Winamp. In 
concluzie, sa cumparati jocul asta cand 
v-oi spune eu ca merita! A, si ca sa nu uit, 
unele icon-uri ale eroilor seamana dubios 
de mult cu cele din Warcraft III. 

P.S. Dictionar: „ficiaruri" = roma- 
nescul pentru englezescul „features" = 
„caracteristici" 

■ Locke 
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LEVEL Review 


Juiced 


Curse pe benzi pe bande 



Prin mulfimea de rejete de succes pen- 
tru realizarea unui joc si-a facut loc si 
cea inspirata din cursele ilegale de ma¬ 
sini. Dupa ce EA, cu al sau Need for 
Speed Underground, a oferit gamerilor 
adrenalina si caii putere din aceste curse, 
era de asteptat ca si aljii sa Tncerce fe- 
ricita combinajie. Ideea e simpla. Vezi 
ce a facut cel dinaintea ta, ce i-a lipsit, 
ce pofi sa aduci nou si care sunt ele- 
mentele cheie prin care sa promovezi 
produsul tSu. Si uite asa a aparut si 
Juiced, care pune accentul pe atmosfera 
din jurul acestor curse. Totusi, pana sa 
luam in considerare atmosfera, sunt alte 
lucruri de care trebuie sa Jinem cont. 

Parcul auto Juiced 

... nu se prezinta rSu deloc. 
peste 50 de masini cu care sS ne 
de cap $i pe care sS Tncercam cele 
o suta de posibilitafi de tuning. Cariera 


ta Tncepe Tn Angel City cu 40.000 de 
dolari in buzunar si cateva masini puse 
la vanzare de dealer-ul din zona. Ale- 
gerea mea a fost un Peugeot 206 GTI, 
care trei curse si cateva zeci de mii de 
verzisori mai incolo nu mai avea rival, 
indiferent de tipul de cursa la care par¬ 
ticipant Pe masura ce folosesti masina, 
se deblocheaza si „moduri" noi pentru 
ea, pentru care e bine sa dispui de 
fondurile necesare cat mai repede. Un 
Tnceput bun aduce o continuare pe 
masura si, pana sa-fi dai seama, pe 
langa prima ta masina te trezesti Tn garaj 
Si cu un Mustang 67 sau cu un Dodge 
Viper GTS. Masinile din joc sunt Tri¬ 
partite Tn opt clase, Tn funcfie de pute- 
rea pe care o dezvolta. Modificarile pe 
care le facem pot sa Tncadreze masina 
Tn clase diferite, de aceea e indicat sa te 
gandesti bine Tnainte de a alege unde si 
ce upgrade-uri faci. Asta pentru ca 
>rintr-o modificare minora pofi sa 


transformi masina dintr-un bolid la clasa 
ei Tntr-o rabla la o clasa superioara. Pe 
langa Tmbunatafirile ce pot fi aduse 
motorului, franelor, suspensiilor sau 
altor parti care influenfeaza performanja, 
avem si opfiuni de a modifica aspectul 
masinii. In final Tnsa, tot Tn acelasi loc 
vom ajunge cu ea, asta daca o vindem 
sau o pierdem Tntre timp, pentru ca Tn 
Juiced acest lucru este posibil. In afara 
de cursele de circuit si de sprinturi, 
avem la dispozifie $i doua moduri noi 
de joc: Pink Slip si Show Off. 

In Pink Slip miza pentru care alergi 
este chiar masina cu care intri Tn cursa, 
iar cea mai sigura variants de a nu ple- 
ca pe jos acasa este sa participi la curse 
de scurtS durata si pe un traseu pe care 
Tl stapanesti. Show Off-urile sunt de¬ 
monstrate de virtuozitate de pe urma 
cSrora nu scofi bani, Tnsa acestea te 
ajutS sS-fi cladesti faima Tn Angel City. 
Combo-urile de 360°, derapajele con- 
trolate si alte manevre Tfi aduc punctele 
necesare Tndeplinirii obiectivului Tn 
timpul dat. Pentru Show Off avem la 
dispozijie si un tutorial Tn care sunt ex¬ 
plicate metodele de executare a ma- 
nevrelor si cu ce masini, Tn funcfie de 
tracfiune, poti sa te dai Tn spectacol. 
Unul dintre lucrurile pozitive Tn con¬ 
trols masinilor este chiar faptul ca se 
simte diferenta Tntre tracfiunea pe fafa si 
cea pe spate. Totusi, cursele Tn sine 
mi-au amintit mai mult de anticul Lotus 
decat de un simulator din zilele noastre. 
Posibilitatea de a face derapaje contro- 
late este mult prea generoasa; Tn reali- 




Bine ca nu am ajuns si pe un drum forestier 


Poate pica un avionas 


28 august 2005 


www.level.ro 












tate, in multe din situatiile Tn care am 
pus marina Tn viraje ar fi urmat cateva 
rasturnari spectaculoase. Avantajul de a 
urma trasa ideala nu se simte aproape 
deloc $i faptul ca te afli pe sensul corect 
de mers pare sa fie de ajuns, mai ales 
cand gole^ti $i tuburile de N20. Al-ul 
nu se comporta rau, Tnsa dupa ce te 
obi$nuie$ti cu marina $i ai Tnvafat 
traseul, e$ti cam singur pe circuit. Chiar 
cu adevarat singur pentru ca Tn Juiced 
nu vezi roata de vehicul strain cat e$ti 
pe circuit. Nici macar polifia nu apare 
cand ies baiejii rai pe strazi. In schimb, 



Nu ne uitam la cauciucuri 

am vazut cate un elicopter, ni^te tele- 
cabine $i parca un biplan. Revenind la 
AI, trebuie spus ca acesta face gre^eli 
mai ales cand e pus sub presiune $i i-ai 
Tnchis u$a Tn nas de cateva ori. Prin 
acest lucru s-a dorit realizarea unui AI 
cat mai real posibil $i e chiar placut sa-l 
mai vezi $i pe el Tn decor. 

Producatorii jocului au implemen- 
tat £i un damage system care Tnsa e 
subtire rau. Singurele probleme reale pe 
care le-am avut au fost la direcfie $i 
nitro, despre care e$ti anunfat ca se 
pierde. Ar fi fost binevenite cateva 
probleme la motor, macar la sprinturi 
cand schimbi manual vitezele, sau cate 
o roata care sa aleaga alta direcfie. 
Marina se poate repara la sfar^itul 
fiecarei curse contra unei sume de bani, 
iar Tn cazul Tn care nu-Ji permiji costul 
reparajiilor, acestea sunt achitate 
MEREU ba de un unchi bogat, ba de un 
admirator sau de un anume Mr. Wolf. 

Eu i-am tot a^teptat sa vina sa-^i ia banii 
Tnapoi sau sa primesc SMS-uri de 
ameninfare de la Mr. Wolf, Tnsa nimic. 


Restepka 

In Juiced, pe langa banii care vin $i 
se due la fel de u$or, Tn urma evolujiilor 
tale ca^tigi $i respectul liderilor 
celorlalte ga$ti care au acela^i hobby ca 
tine and ya crew. Fiecare dintre ei 
apreciaza lucruri diferite, a$a ca nu 



ajunge sa ca^tigi cursele la care 
participi. Colecfia de ma$ini, prestafia la 
Show Off-uri $i Tnclinajia ta spre pariuri 
sau curse Pink Slip sunt cateva dintre 
lucrurile care impresioneaza. O data ce 
le-ai ca^tigat stima $i mandria, e$ti 
invitat la evenimentele organizate de ei, 
pofi sS intri Tn curse Pink Slip $i sa 
organizezi curse pe teritoriul lor. Toate 
acestea de fapt Tfi deschid drumul spre 


sumele mari de bani. Sprinturile, cel 
pufin, devin o solujie foarte simpla 
pentru ca^tiguri semnificative. Cu o 
ma^inS bine pusa la punct, Tn cateva 
secunde pofi sa faci rost de peste 
100.000 de dolari (care Tn economia 
Juiced reprezinta doua Dodge Viper 
nou noufe) sau de Tnca un bolid. Tot 
respectul te ajuta sa recrutezi noi 
membri care sa concureze sub culorile 
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Aventura Juiced 

Dupa ce jocul prod us de cei de 
la juice Games a ramas fara 
distribuitor in urma t'alimentului 
companiei Acclaim Entertainment de 
anul trecut, au aparut multe semne de 
Tntrebare legate de viitorul lui. Initial, 
cei de la Take-Two (GTA) anuntau cu 
surle si trambite ca o Tntelegere cu 
Acclaim e ca si Tncheiata. Totu$i, in 
final, cei de la THQ au castigat cursa 
pentru promitatorul pe atunci Juiced. 
Dit'erenta a fost facuta de o jumatate 
de milion de dolari oferita Tn plus de 
THQ, peste cele zece milioane pe 
care Take-Two era dispusa sa le 
plateasca. Un alt motiv pentru care 
Take-Two a renuntat se pare ca a tost 
faptul ca jocul nu mai putea fi lansat 
inaintea sarbatorilor de iarna din 
2004. In cursa pentru Juiced s-au mai 
aflat la un moment dat $\ companiile 
Midway, Namco, Atari si Electronic 
Arts, acestia din urma renuntand 
dupa o sesiune de negocieri ce a 
durat aproape 12 ore. Sunt curios 
care erau planurile EA pentru joc. 


micufei tale organizafii, iar astfel vei 
avea posibilitatea sa participi $i la 
cursele pe echipe. Pana sa dea rezul- 
tate, noii pilofi Tfi mananca banii $i Tfi 
bu^esc ma^inile cu non$alan{a. Pentru 
ca skill-ul lor sa creased, trebuie s5-i la$i 
sa-$i faca de cap o perioada prin cursele 
in care Ti Tnscrii. Insa $i dupa ce iscu- 
sinja lor in ale condusului a crescut, nu 
te pofi baza pe ei. Sprinturile sunt locul 



in care anti-talentul lor se poate observa 
Tn toata splendoarea lui. In ciuda 
faptului ca Ti puneam la dispozijie o 
marina pe care ca^tigam cursele fara sa 
folosesc nitro-ul din dotare, el (unu' de-^i 
spunea Chief) reu$ea cate o serie de trei 
clasari pe ultimul loc, de mi se rupea 
inima cand TI vedeam. In cursele pe 
echipe eram nevoit sa apelez la tot felul 
de mar^avii, de care $i acuma Tmi e 
ru$ine, doar-doar mai ca^tiga $i ei cate 
o pozifie. A$a ca prezenja lor Tn joc nu 
este tocmai unul dintre punctele forte 
ale jocului. Poate doar o modalitate de 
a-fi mai taia din venituri $i de a oferi 
posibilitatea unui nou gen de curse. 


2 Juiced 

Daca ma$inile sunt realizate 
acceptabil, mediul Tn care se desfa^oara 
cursele lasa de dorit. Ne sunt servite 
ni^te cladiri de zici ca-s din carton $i 
cafiva spectatori pe margine, aflafi Tn 
siguranja dup5 parapetul de protecjie 
care TmpiedicS orice abatere de la 
traseu. Este de admirat totu$i ca 



producStorii nu s-au ascuns dupa 
cortina noptii sau Tn spatele a mai $tiu 
eu ce efecte menite sS le mascheze 
nereu^ita la capitolul grafica. Sunetul 
bazaie $i el pe acolo, iar Tn timpul 
curselor, pe langa motoarele turate $i 
scarfaitul rofilor, se aud comentariile 
celorlalfi concurenfi (fiecare cu ce-l 
doare) $i melodiile de pe soundtrack-ul 
jocului, printre care se pot distinge 
Xzibit $i Roni Size. Jocul are $i optiune 
de multiplayer, Tnsa Tn LAN nu merg 
cursele Pink Slip $i Show Off-urile. In 
schimb, pe net ai de toate, inclusiv 



Totul e sa nu decoleze 


posibilitatea sa-l la$i farS marina pe 
vreun dude din celalalt coif al lumii 
care a avut nesabuinfa sS se puna cu 
tine. Acesta este Juiced, care poate ar fi 
avut o soartS mai bunS dacS nu era 
amanat $i aparea precum a promis, Tn 
2004. Oricum, unghiul de abordare a 
acestei teme este destul de interesant $i 
cu pufina muncS din partea lor $i ni$te 
rabdare din partea noastra s-ar putea sa 
avem parte de un rezultat pozitiv. Pana 
atunci, ne Tntoarcem la ale noastre. 


■ Rzanectha 
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Tycoon 3: Soaked! 

Inundatie in pare 


a m u Dupa cateva luni in care am avut timp 
wP sa ne acomodam cu noua Tnfati^are a 
parcului de distractii $i sa visam 
structura meniurilor, suntem rasplatiji 
cu primul expansion, pe numele sau de 
cod Soaked. A$a c§ e timpul sa ne 
punem pe treaba $i sa oferim noi 
metode de distractie contribuabililor pe 
care i-am amejit cam mult pe uscat. 

A^a da Aqua Land 

Ca Tn orice Tycoon, Tn Soaked 
scopul este sa realizezi circuite 
deschise, de mare viteza, dinspre 
buzunarele vizitatorilor spre conturile 
tale. De asemenea, acest lucru se 
realizeaza tot dupa descifrarea 
meniurilor $i dupa mult profit reinvestit. 
In final Tnsa, banii ajung unde le e 
locul, iar noi Tndeplinim obiectivele 
misiunilor. Evident ca cei care au jucat 
RollerCoaster Tycoon 3 se vor descurca 
mai bine, TnsS $i ei ar trebui s3 treaca 
prin noua perioada de instructaj. Dupa 
ce ai vazut Tnca o data cum fi se 
dezvaluie solufiile la toate problemele 
pe care le-ai avut cand ai crezut c3 pofi 


sa faci avere fSra tutorial, e timpul sa te 
apuci de cele noua misiuni din 
campanie. Pe langa toate atracfiile 
disponibile Tn jocul original, Soaked Tfi 
pune la dispozifie carusele noi, piscine, 
plus o mulfime de elemente decorative 
combinate sub doua teme noi: Atlantis 
$i Paradise Island. Alt lucru pe care Tl 
aduce acest expansion este un 
MixMaster mult mai complex. Acum 
pofi sa le oferi vizitatori lor un 
spectaculos joc de artificii combinat cu 
lasere $i jeturi de apa, toate sincronizate 
dupa cum crezi tu de cuviinfa. Pe langa 
presetarile disponibile, pofi sa creezi 
variante noi, de exemplu, sa proiectezi 
pe un perete desene realizate de tine 
sau sa gase^ti o solufie noua de a-i uda 
pe tofi curio^ii aflafi Tn zona. Dupa ce te 
obi$nuie$ti cu el, MixMaster-ul devine 
destul de captivant $i nu e exclus sa te 
treze^ti cu mulfimea furioasa care 
bantuie pe alei Tn timp ce tu pui la 
punct ultimele detalii ale show-ului. 

Realizarea diferitelor construct 
care sa Tmbogafeasca parcul poate fi 
destul de dificila mai ales pana te 
obi$nuie$ti cu efectele pe care le au 



Cuvintele Loch $i Ness va spun ceva? 


diferitele unelte pe care le folose^ti. 
Modificarea reliefului poate sa-fi scoata 
ceva peri albi, Tn timp ce Tfi aduci 
aminte cat de u$or mergea treaba Tn 
Transport Tycoon, primul titlu semnat 
Chris Sawyer. Nu e tocmai u^or s3 vezi 
cum se due banii, iar forma dorita se 
TncapafaneazS sa apara. Apropo de re¬ 
lief, trebuie spus cS Tn RollerCoaster 
Tycoon 3: Soaked!, caruselul poate fi 
construit $i prin munfi sau dealuri, 
singura condifie este ca intrarea $i 
ie^irea sa fie fScute printr-un perete ver¬ 
tical. 

Dupa cum am spus, o altS 
particularitate a acestui expansion sunt 
piscinele. Acestea pot fi construite 
aproape Tn orice fel dore^ti din punct de 
vedere al designului $i cu pufina 
imaginafie se poate crea un complex 
impresionant care sa se integreze Tn 
splendoarea de pare pe care l-ai facut. 
Pentru utilarea piscinelor avem aproape 
(lipse^te pool bar-ul) toate cele necesare 
astfel meat cel care a achitat taxa de 
intrare sa traga o bSiaceala pe cinste. 
Marina de facut valuri, lumini Tn 
piscina, jacuzzi-uri, $ezlonguri $i 
supraveghetori, inspirat inclu^i la 
decoruri&stuff pentru cS nu s-ar coborT 
din scaun nici morji. Lucru care pare 
ciudat mai ales cand te joci cu mi^cSrile 
de maus (proaspSt introduse) $i le oferi 
celor aflafi Tn piscina (free of charge) 
cate un vartej sau valuri. Lacurile sunt $i 
ele valorificate. Pe langa posibilitatea 
de a crea cascade, care dau un plus 
aspectului locului, pe suprafafa 



Care nu se tneaca primeste o ora cu scuterul 
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lacurilor turi^tii se pot da cu scuterul, 
barca cu motor sau, dac3 Tntr-adevar nu 
au ce face, cu lini$titele hidro-biciclete. 
$i aid, ca la construcfiile Tn care sunt 
implicate masinufe, bu^teni, ce^cufe 
$.a., stabile trebuie sa fie cat mai lungi 
pentru a putea folosi un numar mai 
mare de ambarcajiuni $i, implicit, a 
ridica Tncasarile. Nu Tn ultimul rand, 
vizitatorii pot fi impresionafi de 
programele cu balene sau delfini. Nu 
Tncercafi sa Tndesaji balena Tn piscina 
pentru ca nu o s5 mearga. Pentru aceste 
show-uri se amenajeazS o „baltS", iar 
apoi se instaleaza toata sandramaua. 

Un lucru marunt, dar deosebit de 
ingenios pe care Tl aduce Soaked este 
Passport Station-ul. Aparent o metoda 
de a-i rasplSti pe cei 
care au efectuat un 
anumit numSr de 
curse, acesta este de 
fapt o formS de 
manipulare. Prin 
amplasarea lor Tn 
diferite locuri din pare 
dirijezi persoanele 
care au strans n 
Stampile, iar acum vor 
sS primeasca premiul 
promis. 

Foarte pacat 

Pentru cS apa este laitmotivul 
acestui expansion, era normal sa arate 
impecabil: reflexii, refraefii, mi^care $i o 
culoare credibila. Restul decorurilor $i 
Tn general tot ce construie^ti sunt ^i ele 


Vi 


E^ti sigur ca vrei sa sari? 


placute 
ochiului, mai 
ales ca vorbim 
de un tycoon. 
Pana ^i omuleTii 
cSrora un 
simplu zoom le 
evidenjiaza 
unele anomalii 
fizice, de sus 

arata minunat. In special cand se Tnfurie 
ca le-ai spart balonul. Paradoxal Tnsa, Tn 
Roller Coaster Tycoon 3: Soaked!, cand 
lucrurile Tncep sa mearga bine, de fapt 
Tncep sa mearga prost. Cand sS te 
bucuri $i tu cS parcul mi^una de turi^ti, 
toate instalafiile merg ca pe apS, iar 


ATM-urile sunt deschise, jocul Tncepe 
sa se mi^te din ce Tn ce mai prost. In 
anumite momente, devine chiar 
imposibil de jucat. Nu vreau sa enumSr 
acum jocurile cu o grafica mult mai 
buna care au mers perfect, TnsS Tn mod 
cert este nevoie de un patch care sa se 
ocupe de aceasta problema. Poate 
integrat Tn expansion-ul urmator. 

Sunetul Tn schimb nu ne face absolut 
nici o problema $i este descris foarte ex¬ 
act Tn titlul jocului: tycoon. Acesta a 
fost primul expansion apSrut pentru 
Roller Coaster Tycoon 3 $i daca e$ti un 
pasionat al acestui gen, atunci nu se 
mai poate far2 Soaked! 

■ Rzarectha 


Titlu RollerCoaster 
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Grafica 9/10 

Sunet 7/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline N/A 

Impresie 8/10 
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inca/Spi-or fi in 

neamul 

romanesc... 

\ m Dupa cum spune cantecul, suntem rupti 

^ din stanca mama, din granitul muntilor 
Carpati, din pamantul pe care calca si 
copita crestata a patrupedelor mioritice. 
Ar trebui sa fim mandri de perspectivele 
luminoase care ni se arata in fa{a ochi- 
lor, chiar daca eludeaza cu incapafa- 
nare campul nostru vizual. Se pare ca si 
altii ignora potentialul nostru, apropo 
de numarul „impresionant / ' de jocuri 
inspirate din istoria romanilor, adica a 
noastra. lata ca nici Battlefield 2 nu se 
dezminte, pentru ca tot despre lupta 
eterna intre socialismul stiintitic ^i plaga 
capitalista este vorba, la un alt nivel, 
dar oricum... Nu vad de ce nu putem sa 
facem un pas inainte, sa cincinalizam un 
pic lucrurile, sa atragem atentia si sa ara- 
tam lumii ca egalitatea este buna, mai 
ales daca nu este intre noi. Un pic de 
imaginable, dragi... oameni. Sunteti cei 
alesi! Piramida e cristal din Fagara^ si pe 
voi va asteapta, ma! Pai io sa va zic?! 

La Rovine in birturi 

Is curios unde s-a pus la cale pro- 
ductia acestui joc. Daca ar fi sa luam ca 
exemplu stilul local al nasterii ideilor, 
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as spune ca la Tnceput a tost un individ 
care Tmpreuna cu prietenii sai statea la 
masa... care nu avea cum sa fie goals. 

El a zis dupa o vreme: „Ma, voi stiti, 
ma, ce au tacut romanii la Marasesti?". 
Dupa intrebarile de rigoare gen „Ce 
sunt aia romani", „Ce legatura au cu 
Marasestu'?" si daca Ghita de la Scu- 
larie era roman, au primit raspunsul - 
„Romanii au murit la Marasesti, bal". 

Cu gandul la asta, s-au dus toti la mun- 
ca si i-au zis lui Electronic Aits, citez: 
„Uite ce au tacut romanii la Marasesti, 
si noi asta vrem sa facem". EA a ridicat 
o spranceana cu vreo 30 de managed 
pe ea, care au zis: „Ba, o sa faceti voi ce 
au fac.ut romanii la Marasesti cand om 
ajunge noi dentisti in Delta!!". Insa EA a 
retinut ideea si a angajat alti oameni 
care nu stiau ce e ala Marasesti, desi 
unul avea o sora care tinea in casa o 
romanca al carei barbat lucra pe santier 
si fuma niste figari cu miros de prat* de 
pusca. Asa ca in loc sa capete numele 
de rasunet patriotic si revolutionar 
^Battlefield Marasesti", i s-a spus simplu 
Battlefield 1942. EA s-a uitat si i-a pla¬ 
cet ce a facet, asa ca a declarat urma- 
torul an, an de odihna (Matthew 14,25). 
Pe urma, anul a trecut si a venit vremea 
ca EA sa mai arunce un ochi asupra 
pietei. Si a vazut ca promitea. Asa ca a 
pus mana pe inca o bascula de lut, a 
taiat vreo 194 si au iesit 2, Battlefield 2 
(John 18,16). Si iara i-a placet. 

Monoton deja... 

Rena^terea 

Jocurile pe tema razboaielor mon¬ 
diale incep sa piarda teren in favoarea 
realismului evenimentelor care se pe- 
trec exact in fata usii la noi. Vesnica 
disputa dintre „binele" american si 



„raul" din rest este mult mai interesanta 
in special din cauza ca s-ar putea sa 
duca la un nou razboi mondial. Acest 
lucru creeaza in mintile unora anumite 
stari de frustrare care, combinate cu 
stresul cotidian, pot duce la scaderea 
vanzarilor in materie de jocuri. In con- 
ditiile acestea, nu-ti ramane altceva de 
facut decat sa realizezi un joc care te va 
face sa eviti astfel de dereglari psihice 
nedorite. DICE a creat un joc capabil sa 
te faca sa uiti complet ca e vorba despre 
un razboi in care tragi cu arma in 
avatarurile unor indivizi la fel ca si tine, 
deoarece te educa sa-ti placa. Practic, 
nimeni nu si-a pus problema daca e 
bine sau nu ce face, mai ales ca jocul e 
capabil sa-ti produca foarte multa 
placere. Pe de alta parte, farmecul lui 
Battlefield 2 sta in simplitatea lui, in 
modul „gameresc" de abordare. Nima- 
nui nu-i pasa daca F-15 nu se comporta 
a^a in zbor sau Cobra nu prea poate 
face luping-uri. Important este ca se 
joaca usor ^i este de-a dreptul uimitor 
de relaxant. Modul de abordare a I lup- 
tei te si situeaza undeva, la limita deper- 
sonalizarii, deoarece faci parte dintr-o 
echipa care nu poate castiga decat daca 
e unita. Pe de alta parte, nimeni nu te 
opreste sa-ti incasezi meritatele medalii 



Pagodele din Delta 

pe serverele ranked si sa devii astfel un fel 
de „Ostas Roman Necunoscut" a I 
Golfului Oman. Insa, dupa cum spune 
Master Yoda, piedici sa apara, s-ar putea. 

Preliminarii 


Battlefield 2 urmeaza indeaproape 
ideea care a stat in spatele predeceso- 
rului sau, Battlefield 1942. Aclica vom 
avea tot doua echipe, de data asta trupe 
americane vs. MECS sau Republic of 
China, care vor incerca din rasputeri sa 
puna mana pe steagurile amplasate stra¬ 
tegic pe harta. Diferentele, pe langa en- 
gine-ul gratic, constau in special in 
modul in care vor fi abordate lucrurile 
acum. In Battlefield 1942 partea de 
organizare a tost lasata strict la latitudi- 
nea jucatorilor, astfel fiind imediat inde- 
plinite conditiile determinante pentru 
crearea haosului. Totusi, jocul a prins 
destul de tare, servere pline existand si 
acum din plin pe net la dispozitia 
doritorilor. Problemele pe care acel joc 
le avea erau legate de faptul ca intr-o 
comunitate restransa era practic impo- 
sibil sa pui la cale un LAN serios. 
Designul de nivel nu avea un aer strate¬ 
gic prea mult respirat, pe unele harti 
fiind destul de ciudat modul in care 
erau amplasate steagurile. Mai departe, 
feeling-ul avea de pierdut in special din 
cauza modului destul de absurd in care 
se comportau armele. Practic, nu $tiai 
niciodata cum se vor comporta, pentru 
ca trageau dupa un algoritm propriu pe 
care unii l-au si invatat... DICE a 
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Semicercul rosu e de la tanc 


■ incercat sa mai repare unele probleme 
prin lansarea expansion-ului Road to 
Rome si, mai tarziu, Battlefield Vietnam. 
Insa se pare ca oricat ai Tncerca sa 
repari, nu poti egala pertormantele unui 
produs nou. lata ca de data aceasta 
DICE a invatat bine din greselile trecu- 
tului si ne-a facut cadou bijuteria seriei. 

Progres organizatoric 

Unul dintre lucrurile care mi-au 
atras atentia inca de la Tnceput a tost 
numarul t'oarte redus de harti disponi- 
bile. Ulterior, am observat ca fiecare 
harta are trei formule posibile, in t'unctie 
de numarul de jucatori: 16, 32, 64. 


Aruncandu-mi un ochi peste modul Tn 
care sunt constituite hartile, mi-am dat 
seama de posibilitatile tactice, care di- 
fere radical in functie de numarul juca- 
torilor. Dace pe hartile de 16/16 dina- 
mismul este de-a dreptul dureros, pe 
unele harti echipele luptand pe viata ?i 
pe moarte pentru un singur steag aflat 
central, pe acelea de 64 avem de-a face 
cu un razboi Tn toata regula. Aici nece- 
sitatea organizdrii este atat de mare 
meat hartile sunt practic de nejucat Tn 
mod caracteristic, natural, haotic. La 
acest capitol, EA ne-a lovit acolo unde 
trebuie. Practic, jocul a capatat compo- 
nenta cea mai important^ pe care o are. 
Este vorba despre ierarhizare, drepturi si 



Fugind de artilerie 


suport. Fiecare factiune aflata Tn lupta va 
putea desemna un lider, The Commander, 
care va avea Tn vedere Tntreaga 
destasurare a bataliei. Prin intermediul 
unei console extrem de intuitive, acesta 
va avea posibilitatea sa coordoneze mis- 
carile trupelor sale, mai ales ca acestea pot 
fi acum organizate Tn Squads de maximum 
$ase oameni. Evident, Commander-ul va 
putea lua parte activa la lupta, Tnsa 
trebuie precizat ca, Tn general, moartea 
lui nu aduce nimic bun. El va putea da 
ordine $efilor de squads care, pentru 
binele tuturor, ar fi indicat sa le urmeze. 
Aceste ordine pot fi capturarea unui 
steag, attack, protejarea unei pozitii 
cheie etc. Pe de alta parte, prin inter¬ 
mediul partii de suport va putea planui 
t'oarte usor anumite actiuni. DICE a pus 
la dispozitia Commander-ului trei 
modalita|i de suport si una informativa. 
El va putea scana periodic Tntreaga harta 
pentru a descoperi pozifiile inamicilor, 
va putea amplasa drone care vor desco¬ 
peri tuturor pozitii le inamice dintr-o 
anumita zona, va putea asigura inter- 
ventia unui bombardament al artileriei 
Tntr-o zona specified sau va putea para- 
suta containere cu „supplies" Tn zonele 
fierbinti. De cealalta parte, Squad Leader-ii 
vor putea solicita Commander-ului 
oricare dintre tipurile de interventii enu¬ 
merate mai sus. Evident, un bun lider Tn 
viata de zi cu zi va fi cu siguranfa un 
bun lider si Tn joc. Fiecare va trebui sa 
T^ii gaseasca un rol Tn acest joc, deoa- 
rece a fi lider nu e Tntotdeauna cel mai 
bun lucru. Spre exemplu, eu am ales sa 
fiu un pilot foarte bun de elicopter si 
Tncerc sa-mi Tndeplinesc rolul cat mai 
bine cu putinta. Ideea este ca indiferent 
de ceea ce alegi Sci faci, jocul are cali- 
tatea de a te rasplati din pi in pentru 
eforturile depuse, chiar daca prin me¬ 
dal ii sau aprecieri din pa ilea camara- 
zilor. Ca o mini-concluzie, deja lucru¬ 
rile suna complet diferit fata de 
versiunile anterioare. 

Ansamblul tactic 

Se pare ca pentru designul de nivel 
DICE facut a restructured, pentru ca har¬ 
tile sunt Tntr-adevar gandite. Steagurile 
nu mai sunt amplasate echilibrat vizual, 
ci echilibrat tactic. Existenfa unui steag 
Tntr-un anumit loc este determinate Tn 
primul rand de avantajele pe care le-ar 
reprezenta capturarea unui asemenea 
punct. Astfel, anumite pozitii cont'ere 
avantaje majore Tn ceea ce prive^te ani- 
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ADVANCED TACTICAL CENTER 


Advanced Tactical Center (ATC) este 
un utilitar creat de catre Foolish Enter¬ 
tainment pentru a ajuta clanurile de 
Battlefield 2 sa-si creeze mult mai usor 
planurile de actiune. E bine de stiut faptul 
ca Fcxjlish Entertainment are experienta 
destul de vasta in crearea acestui tip de 
utilitare, mai ales pentru ca se afla Tn 
spatele unei Tntregi serii, care cuprinde 
ATC-uri pentru Splinter Cell sau Ghost 
Recon 2. ATC permite crearea unui 
server propriu si conectarea la el a unui 
numar maxim de 16 jucatori, care pot 


astfel vedea si gandi alaturi de Com¬ 
mander modul in care vor trata aproape 
oricare dintre cele I I harti oficiale de 
Battlefield 2. Haitile sunt prezentate Tn 
versiunea in-game 2D, plus fiecare zona a 
steagului detaliat 3D pentru eventualele 
„fineturi". Are un set complet de iconife 
aproape pentru orice idee ai avea Tn cap si 
permite Tntr-adevar fabricarea a aproape 
oricarei tactici Tmi trece la momentul 
acesta prin minte. Singurul lucru pe care i 
l-as putea reprosa se refera la faptul ca 
rezolutia harti lor este batuta Tn cuie si asta 


poate crea probleme Tn conditiile Tn care 
doriti sa detaliati anumite zone. insa fap¬ 
tul ca este freeware si ca permite si adau- 
garea unor harti custom Tl face un „must 
have" pentru oricare echipa de Battlefield 2 
care-si doreste sa castige ceva din jocul 
acesta. 


Denumire 

ATC 

Producator 

Foolish Entertainment 

ON-LINE 

www.foolish 

entertainment.com 



hilarea rezistentei adverse, furnizand pe 
langa amplasamentul strategic si avan- 
tajul unor vehicule suplimentare. Alte 
puncte au rolul doar de a deschide 
calea spre cucerirea unor pozitii cheie 
$i, Tn mod surprinzator, sunt acelea care 
sunt de obicei cele mai disputate. Pe 
hartile de 32/32 *ii 64/64 un singur ast¬ 
fel de punct poate pune capat definitiv 
unei lupte, desi poate la prima vedere 
ar fi doar un steag Tn plus capturat. Am 
observat de multe ori gre^eala unor 
Commander-i, care pun pret nu pe 
mentinerea unor pozitii, ci pe captura- 
rea rapida a tuturor punctelor disponi- 
bile. Daca Tn prima faza acest lucru 
poate da impresia unei lupte castigate, 
de cele mai multe ori echipa adversa 
reu$e$te sa profite de slabiciunea 
generata de distribuirea trupelor si pana 
la urma sa castige Tn mod elegant, insa 
fiecare harta are caracteristicile sale 
speciale, tactici le avand permanent 
nevoie de ajustare. Evident, oricand vei 
putea sa urci Tntr-un avion, sa te para- 
sutezi Tn spatele liniei t'rontului si sa 


capturezi linistit un steag, Tnsa un bun 
Commander nu va lasa niciodata aceste 
puncte neaparate. Unui dintre lucrurile 
foarte interesante legate de designul de 


nivel este faptul ca anumite compo- 
nente cheie ale hartii sunt destructibile, 
ca de exemplu podurile. Pe Zatar 
Wetlands spre exemplu, podurile repre- 
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De departe, cea mai mare 
problem^ a acestui joc este reprezentata 
de cerintele sale grat'ice. Sistemul de test 
a tost un Athlon 64 3200+ ; 1GB Dual 
Corsair DDR, Asus GeForce FX 6800 
GT 256 RAM, HDD WD Caviar 160 GB 
ATA 100. Am jucat permanent Tntr-o 
rezolutie de 1.280 x 960, cu 4x 
antialiasing. Din punctul de vedere al 
framerate-ului, jocul a rulat impecabil, 
Tnsa problemele au venit din alta parte. 
Pe langa timpii de Tncarcare, care si asa 
sunt prea mari, la inceputul tiecarei 
lupte mi-era imposibil sa joc din cauza 
faptului ca jocul citea enorm de pe 
HDD. Lucrul acesta m-a dus cu gandul 
la faptul ca I GB RAM nu erau 
suticienti, lucru care ulterior s-a dovedit 
a ti adevarat. Intr-adevar, engine-ul 
gratic este excelent, landscape-urile su¬ 
perb realizate si nivelul de detaliu foarte 
ridicat. Insa a lansa un joc pe piata care 
nu porneste „by default" pe nici o placa 
video sub GeForce FX 5700 (neaparat 
sa instalati cele mai noi driver-e Nvidia) 
sau Radeon 9600 Pro este un pic ab- 


Pentru avuti 

s 


zinta un obiectiv chiar mai important 
decat steagurile Tn sine, pentru ca toate 
punctele cheie sunt legate prin aceste 
poduri care pot fl distruse. Astt'el, 
accesul trupelor in respectivele zone 
este Tngreunat, asta fara a tine cont de 
faptul ca tancurile nu pot trece prin apa 
adanca (nu am Tnteles niciodata de ce). 
Pe langa toate acestea, DICE a introdus 
in bazele de start ale t'iecarei factiuni 
cladiri cheie destructibile care pot rupe 
balanta fortelor. Acestea sunt radarul, 
artileria si centrul de comanda. Fara 
acestea, Commander-ul nu va mai 
putea folosi partea de suport, ceea ce 
reprezinta o pierdere foarte grea pentru 
echipa cea neglijenta. lata cum un nou 
set de tactici poate lua nastere tinand 
cont si de acest aspect. In rest, totul va 
depinde de Tndemanarea fiecaruia si de 
specializare. Aceasta din urma mi-a 
atras atentia pentru ca, spre deosebire l 
de Battlefield 1942, aici cele sapte 


tipuri de unitati sunt extrem de 
specializate, ceea ce obliga o echipa sa 
se orienteze foarte atent inspre un 
echilibru. Nevoia de mecanici ^i medici 
este incomparabil mai acuta Tn Battle¬ 
field 2, deoarece aduce avantaje tactice 
importante. EA a 
organizat ranking sys- 
tem-ul astt'el Tncat 
jucatorii vor primi 
grosul de puncte Tn 
t'unctie de modul cum 
vor contribui la binele 
general si mai putin Tn 
functie de numarul de 
kill-uri. Infanteria cu 
rol de suport devine 
astfel la fel de 
importanta ca si 
c ealalta din prima 
fime 
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Nimic nu c mai stralucitor decat un set de medalii 


Cu urechea pe asfalt, ascultand un tanc 
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surd. Adica nici macar pe celebrele Ti 
4600 nu ruleaza, fara a da nici cel mai 
mic mesaj de eroare (undeva pe Internet 
se gaseste totusi un mic „fix" facut de 
fani, care face posibila rularea jocului 
pe GeForce 4 series). Practic, pentru a 
rula acest joc Tntr-un mod acceptabil, ai 
nevoie de un sistem destul de greu 
permisibil la noi m tara, fiind deja si asa 
prea multe plangeri in exterior. Vrei sa 
joci, strange bani $i cumpara o placa de 
130 de euro. Altfel, stai si rabda. EA a 
pierdut un segment major de piata cu 
acest prod us, $i anume acela al gamer- 
ului de ocazie, care joaca doua ore pe 
seara si care-si permite totusi sa dea 40 
de euro pe un joc. In ceea ce priveste 
sunetul, va recomand sincer un Creative 
Sound Blaster 24 biti cel putin, 
deoarece pe placile ieftine o sa aiba 
probleme, mai ales folosit cu ,,hardware 
acceleration". Pe placile de sunet 
corespunzatoare de sunet insa, jocul 
suna superb, spatializarea fiind de 
marca, iar efectele de tip EAX de-a 
dreptul impresionante. La capitolul 
conexiune Internet, aveti nevoie de 
minimum 256 Kb, deoarece traficul 
facut de joc este foarte mare. Daca vreti 
sa tinefi un server, EA recomanda 
conexiuni de minimum 1,2 MB pentru 
serverele de 16/16, iar pentru cele de 
64/64 minimum 4 MB. In ceea ce 
priveste clientul, exista unele probleme 
legate de consola de conectare, care are 
tendinta clara de a se bloca cand 
Tncerci sa faci scroll, ceea ce 
ingreuneaza foarte mult procedeul de 
cautare si selectare al serverului. Ideal e 
sa folosesti conectare directa pe IP, 
deoarece e mult mai la mdemana. Sa 
speram ca EA va rezolva aceste 
probleme cu patch-ul anuntat deja. 


Verdict 

Presupunand ca iti permiti, acest joc 
reprezinta un motiv suficient de puternic 
pentru a achizitiona cateva piese hardware 
noi, pentru ca satisfactiile pe care ti le 
poate oferi sunt superioare multor jocuri 
produse in ultima perioada. Pot sa zic ca 
am simtit din nou entuziasmul acela de 
mult uitat atunci cand ma trezeam in fata 
unui joc in care fun-ul era componenta de 
baza... motiv pentru care nu voi vorbi de 
controlul vehiculelor, al elicopterelor $i al 
avioanelor pentru ca nu are absolut nici un 
rost. Just go with the flow! 

P.S.: Se poate spune ca single 
player-ul nici nu exista decat eventual 
pentru antrenament. Al-ul camarazilor 
de lupta este atat de idiot incat am fost 
de-a dreptul impresionat. Insa avand Tn 
vedere faptul ca este un joc dedicat 
exclusiv partii de multiplayer, nota nu 
va fi influentata de single player. 
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ROMTELECOM 

Sa auzim de bine 


ROMTELECOM contureaza viitorul comunicatiilorde banda larga, dezvoltand servicii inovatoare 
pentru orice tip de afacere, prin tehnologii de varf. ROMTELECOM ofera servicii complete, 
la cele mai tnalte standarde: iP FIX, ADSL Express, MetroNet, VPN $i Security Link. 















ROMTELECOM aduce noi servicii de date si Internet 


In acest an ROMTELECOM a lansat pe piata romaneasca o noua generatie de servicii de 
date si Internet. 

9 

iP FIX este un serviciu care ofera acces permanent la Internet, pe baza de abonament cu 
valoare lunara fixa, trafic nelimitat si o viteza garantata, de la 64 kbps pana la 2048 kbps. Este 
disponibil pe linie digitala de acces sau ISDN BRA si oferit in trei variante: iP FIX Compact - destinat 
companiilor de mici dimensiuni, iP FIX Star - destinat companiilor mijlocii si iP FIX Ultra - destinat 
companiilor medii si mari. iP FIX permite realizarea a diferite aplicatii ca server propriu de web sau 
de e-mail, telefonie IP, videotelefonie si videoconferinta. 

Compania ofera deja, in primavara acestui an, ADSL Express, un serviciu de acces Internet 
de banda larga, de mare viteza, la un pret fix, indiferent de traficul efectuat sau de timpul petrecut 
online. Acest serviciu a fost conceput pentru a raspunde exigentelor de calitate si performanta ale 
firmelor si este deja disponibil in Bucuresti si marile orase din tara. 

MetroNET este un serviciu care ofera acces permanent la Internet si la reteaua 
metropolitan^ IP a ROMTELECOM, disponibil deocamdata in Bucuresti si destinat marilor companii. 
Este oferit pe baza de abonament, cu valoare fixa in fiecare luna, indiferent de volumul de date 
efectuat si trafic nelimitat. Utilizarea serviciului MetroNet confera o eficienta sporita, permitand 
folosirea simultana a unei singure conexiuni pentru aplicatii diferite (browsing, videoconferinta 
download de fisiere etc.). 

ROMTELECOM mai ofera VPN (re^ele virtuaie private), un serviciu de transmisii de date, 
destinat clientilor business, bazat pe tehnologie IP-MPLS, care permite transferul informatiilor in 
deplina siguranta, asigurand integritate, confidentialitate §i performanta. VPN permite 
implementarea de aplicatii suplimentare precum: teleworking, videoconferinta sau distribute 
acces Internet. 

Din portofoliul ROMTELECOM de servicii de date $i Internet face parte si Security Link. 
Security Link este o solutie de transmisii de date de banda larga pentru efectuarea unor copii de 
siguranta ale informatiilor foarte importante (back-up la distanta) in vederea recuperarii datelor, de 
tip disaster-recovery si care functioneaza pe suport de fibra optica. Serviciul ofera o conexiune 
punct la punct de mare viteza, banda garantata si trafic nelimitat. 

Cei interesati de noile oferte ROMTELECOM de servicii de date si Internet pot scrie la adresa 
internet@romtelecom.ro sau, mai simplu, pot contacta direct reprezentantii nostri de vanzari. 
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Proba #1 In plan Tndepartat puteni vedea 
logo-ul Midway 



Proba #2 


The ultimate monstruosity 








Farfurie intinsa, cu friptura in sos inconju- 
rata de caitofi pai si mazare dulce. Farfu- 
rie adanca, in care afunzi lingura pentru a 
sorbi din supa fierbinte de legume, presa- 
rata cu zarzavaturi si acrisoara de la 
smantana. Platou in toata regula, purtand 
o minunatie de tort siropos cu feliute de 
kiwi si o cireasa la care ravnesc multi, 
asezata tocmai in varf. Farfurioara discreta 
sub cea$ca de cafea atat de necesara 
noaptea tarziu cand genele se lipesc una 
de alta £i te tii drept ca nu cumva sa te 
scurgi de pe scaun. Vesela se pastreaza in 
dulapurile suspendate din bucatarie, iar 
daca ii arunci o privire, luce^te de cura- 
tenie datorita inovatiilor in domeniu care 
au luat u^or-usor locul tixului. Vine insa 
un moment cand paharul se umple, iar la 
acel ceas de avant $i expansiune farfuriile 
i$i imbratiseaza adevarata chemare: 
zborul eliberator, nebunesc, taltaitor catre 
albastrul cerului. Astfel ajung bietii fermi- 
eri americani sa se zgaiasca sprijiniti in 
furca la presupusele obiecte zburatoare 
neidentificate, pe cand o elementara 
incursiune in psihologia farfuriilor din 
partea institutiilor abilitate ar imprastia cu 
usurinta misterul. 

... zau ca mi-a placut filmuletul de 
introducere. Nu ma refer la secventele 
realizate cu ajutorul engine-ului jocului, 
atat de numeroase incat le-am pierdut 
sirul, ci la un numar de patru filme excep¬ 
tional, care otera dramatism punctelor- 
cheie ale povestii. Storyline-ul, surprin- 
zator de elaborat pentru un FPS, nu este 
disponibil decat pe jumatate in timpul de 
joc propriu-zis, asta pentru ca producatorii 
au decis sa adanceasca linia narativa sub 
forma unor bonusuri accesibile din meni- 
ul principal. Cu toate ca tinde sa devina 
uneori cam incalcita, toata aceasta isto- 
rioara despre extratere^tri si comploturi 
nici pe departe surprinzatoare poate crea 
pasiuni, numai bune pentru aprofundari 
cu amicii Tnaintea unei sticle reci de here. 

Space may be the final 
frontier 

Un efort de memorie pentru adu- 
cerea aminte a inceputului din Halo s-ar 
potrivi de minune acum. Inaintea co- 
mandantului se aliniaza o mana de 


soldati aparent invulnerabili gratie cos- 
tumelor de protectie. In laboratoarele 
de cercetare Area 51 din Nevada mersul 
firesc al lucrurilor se intortoc heaza rau 
de tot atunci cand un virus transforma 
angajatii in zombie, iar pu$casii nostri 
sunt trimisi ca o oportuna carne de tun 
sa mareasca si ei numarui victimelor (de 
fapt, lor nu li se spune asta). Crede-ma 
pe cuvant, jocul incepe cat se poate de 
inspirat. inaintezi cu sufletul la gura in 
compania colegilor, incercand sa loca- 
lizezi locul dinspre care vine gafaitul 
mutantilor. Asemanarea cu Republic 
Commando devine evidenta, cu obser- 
vafia ca in Area 51 coechipierii nu pot 
fi controlati. Feeling-ul transmis de con- 
fruntarile dintre monstri ^i fortele unite 
ale echipei tale si ale trupelor Tntalnite 
pe drum este placut impresionant, do- 
resti efectiv sa mergi mai departe si sa 
ajuti bietii oameni. 

Atmosfera intunecata este departe 
insa de ceea ce am intalnit, sa spunem, in 
Doom 3. De fapt, Area 51 pare a fi un 
Dcx>m 3 mai c aid, mai colorat si, permite-mi 
te rog, mai dulce. Adaug fara sa ezit ca 
jocul care face obiectul acestei prezentari 
mi-a placut considerabil mai mult decat 
ultima dovada de barbatie a lui John 
Carmack, datorita fun-ului, fara alte co- 
mentarii de prisos. Diterenta de clasa intre 
Area 51 (umilit din acest punct de ve- 
dere), pe de o parte, $i Doom 3 sau 
Halt-Life 2, pe de alta parte, este data insa 
de t'inisare. Daca nivelurile, inamicii, 
armele, tot, in jocul de la Midway este 
facut la repezeala, fara ca oamenii sa fi 
insistat asupra detaliilor, in cazul celor- 
lalte doua exemple se disting clar durata 
mai lunga acordata productiei, numarui 
mai mare de designed si, de ce nu, talen- 
tul deosebit al acestora. Nimic din ceea 
ce vezi in Area 51 nu poti spune ca n-ai 
mai vazut deja in sute de alte jocuri ori¬ 
entate spre action/horror/science-fiction. 

But: it s s made 

in a Hollywood basement: 

Din nefericire, partenerii de killa- 
reala iti mor pe capete, nu insa inainte 
de episodul culminant, cand doi dintre 
ei se urea la bordul unor turete cle- 
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Proba #4 Lovit ?ntre ochi 


Third hand game 


vastatoare si, pitit in spatele unei bari- 
cade, ramai gura-casca la aruncarea in 
aer a monstrilor (bineinteles ca mai apoi 
vei controla tu insuti tunurile). De re- 
marcat comportamentul cadavrelor 
atunci cand sunt propulsate in aer de 
suflul exploziilor, similar celui din 
Pariah, si de care nu ma voi satura vreo- 
data. Ramai singur-cuc inaintea valuri- 
lor de inamici, ghidat de un doctor 
care-Ji transmite ordine prin intermediul 
unor display-uri dintr-un viitor indepar- 
tat. Unde mai pui ca intervin si 
Illuminati (cine a spus ca Deus Ex ar 
avea copyright pentru aceasta 
facfiune?), iar, spre sfarsit, liderul 
extratere^trilor ascunsi in subsolurile 
facilitator de cercetare urzeste la 
randul sdu noi intrigi. PersonajuI princi¬ 
pal se trezeste in rolul unui simplu pion 
manevrat dupa bunul plac al unor forte 
care lupta fiecare pentru convingerile 
proprii (ua!). 

Adevarul este ca nu are de ales. Se 
intampla sa contracteze virusul, de unde 
supunerea, chiar daca Tnsofita de mara- 
ituri, la comenzile celor dispusi sd-l 
vindece in schimbul serviciilor sale. De 
aid rncolo, jocul se lungeste nevero- 
simil de mult si ca valoare coboa ra mult 
sub experienta palpitanta a lucrului in 
echipd. La un moment dat, chiar te 
transformi in zombie si este bine totusi 
ca nu dureaza prea mult, spun asta 
pentru ca luminozitatea excesiva pri- 
mita astfel este devastatoare pentru 
ochi. Avansarea in joc se realizeaza 
prin eliminarea adversarilor prea putin 
variati si prin rezolvarea unor pseudo- 
puzzle-uri, spre care te orientezi 
datoritd unei sdgeti de pe ecran. Area 
51 este asadar linear prin definitie, stii 
tot timpul ce ai de facut. Voi ramane 
insa in minte cu un nivel cat de cat 
original, ironie la adresa suprematiei 
spatiale a Statelor Unite si chiar la 
adresa jocului insusi ^i cu incursiunea 
in baza high-tech a alienilor. 



Proba #6 Ah, credeam ca esti un zombie 


In mod ciudat, sunt disponibile 
doar doua niveluri de dificultate, easy si 
medium, intre care nu am distins 


a proape nici o deosebire. 

Particularitatea inamicilor este ca te pot 
nimeri chiar daca te ivesti cu doar 
cativa pixeli de dupa un perete, ceea ce 
dovede^te rigiditatea comportamentului 
lor si poate conduce uneori la dit'icultati 
in a trece mai departe. Oricum nu poate 
fi vorba de probleme nici pentru un 
jucator de ocazie, cu toate ca punctele 
de save prestabilite mai pot provoca 
neplaceri. Despre arme chiar nu merita 
spus mai mult decat ca sunt inspirate 
din clasici, ocupa o parte considerabila 
din ecran si se balanganesc atunci cand 
te afli in miscare. Cum se intampla cu 
shooter-ele portate de pe console, feel- 
ing-ul armelor este deosebit de slab, de 
pared totul ar fi acoperit cu vata, 
senzatie intarita si de sunetul lor 
infundat. 


Sa nu uit de prestafia lui David 
Duchovny (aha, Dosarele X) in rolul 
soldatului nostru, domnul actor dand 
impresia ca ar fi fost gata-gata sa pice 
de somn inaintea microfonului. 

Aproape lipsit de orice licarire de 
tensiune interioara, puscasul cu mutra 
de texan, adus pared direct de pe un cal 
neimblanzit, devine un amdnunt 
semnificativ pentru acest joc. 

Pentru a ma apropia de sfarsit, 
notez ca Area 51 nu este nici un FPS de 
mana intai, nici un FPS de mana a 
doua. Este un FPS de mana a treia, cu 
mentiunea ca mana a treia nu se afld 
dupa mana a doua, ci intre mana intai 
si mana a doua. Oricine are farfurii in 
casa ar trebui sa il instaleze. 

■ cronoX 
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Gameplay 8/10 
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Storyline 7/10 
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Proba #5 Daca nici acuma nu crezi... 
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Psi-Qps: The Mindgate 
-tit ) /f Conspiracy ^ 

Oeschideti portile mintii! 


m \ Ceasca plina ochi cu cafea de o prove- 
■" nientS Tndoielnica pluteste la cafiva 
metri de mine. Se apropie meet si se 
agaja de coltul biroului, rasturnand 
lichidul fierbinte pe pantalonii mei cei 
mai buni. Frige. Injur Tn gand, dar re- 
usesc sa ignor durerea in timp ce tastele 
se misca libere si scriu articolul fara 
ajutorul degetelor mele. „Alo, pizzeria 
** *****?'' „A\o, dom'soara! Sunt 

tot eu!" „Nu! Nu din nou! Lasa-ma!!!" 
„Vreau doar asa: o pizza mare, cu de 
toate, ceva sos si..." „Nuuuu... Nuuuu. 
Nu mai supooooo...". La naiba, s-a dus 
Si asta. E a treia persoana pe ziua de 
azi, dupa cei doi taximetristi de azi 
dimineata, care nu e Tn stare sa preia o 
comanda direct din cap, fara nenoro- 
citul ala de telefon. Ce criterii or mai fi 
avand si astia la angajare Tn ziua de azi... 

Third Sight: 

Fiind vorba de un joc ce trateaza 
din ce Tn ce mai popularul subject al 
puterilor psihice, comparafia cu Second 
Sight-uI prezentat acum cateva luni Tn 
revista este inevitabila. $>i totusi, exista 
cateva diferenfe oarecum majore Tntre 
cele doua titluri. Fata de sus-numitul 
Second Sight, Psi-Ops: The Mindgate 
Conspiracy este un action mult mai di¬ 
rect. Prin direct ar trebui sa Tnjelegeti 
urmatoarele: bataliile sunt mult mai 
numeroase, mai violente si mai dure. 
Practic, Psi-Ops este un action Tn care 


ai posibilitatea sa folosesti si abilitajile 
speciale care fac haos Tn capul tau, pe 
cand Second Sight se axa Tn special pe 
respectivele „puteri", folosind restul 
„arsenalului" ca o solutie secundara si 
de obicei numai pentru a scoate Tn 
evidenta „puterile". 

Abordarea din Psi-Ops mi s-a parut 
mult mai potrivita pentru un astfel de 
joc, tipurile de abilitaji si modul Tn care 
le folosesti fiind si ele mai bine Tnche- 
gate Tn Tntreaga structura de action a 
jocului. Asta se vede Tn primul rand din 
faptul ca puterile tale sunt mai reduse 
ca numar si sunt axate exclusiv pe par- 
tea ofensiva. Duse sunt vremurile „bu- 
ne" ale Second Sight-ului, cand te 
puteai bandaja singur daca Tti puneai 
mintea la contribute. Dusa este reTncar- 
carea automata a „puterilor" tale. Nu 
dom'le! Aici daca te papa un glonte, 
trebuie sa sapi dupa medi-kit-uri, iar 
daca folosesti ca bezmeticul telekinezia 
numai ca sa rearanjezi mobilierul dintr-un 
nivel, va trebui sa recurgi la „energia" 
inamicilor. Care energie, la fel ca si 
respectivii inamici, nu se lasa usor, ca 
hipioatele la Sighisoara. Nu tata, dupa 
ce Tti impui punctul de vedere asupra 
inamicilor („Eu sunt viu, voi sunteti 
morti" - who said that?), trebuie sa ex¬ 
tragi pretioasa Tncarcatura emofionala 
din dansii. Sau daca esti setos rau, tre¬ 
buie sa aplici metode mai complicate 
care necesita un inamic viu si multa 
grija. 


Ochiu* dracului! 

Paradoxal, Second Sight-ul a primit 
doua pagini, dar o nota mai mica decat 
Psi-Ops, care Tnsa se lafaieste pe o sin- 
gura pagina de revista. Viafa este Tntr-ade- 
var nedreapta. Na, ca v-am zis... Daca 
v-a placut Second Sight si vreti ceva si 
mai bun, puneti mana pe jocul de fata. 
Nu va asteptati Tns3 la o revelatie. Ele 
sunt rezervate eternului soldat fara me- 
morie din genul acesta de jocuri. Satis- 
facatoare, Tfi alunga plictiseala, dar nu 
reusesc sa-fi spuna de fapt nimic cu 
adevarat memorabil. 


■ Mrtza 
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IMAGIN' WALLPAPER 


Grafica 7/10 

Sunet 6/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 5/10 

Impresie 8/10 




Nu e Tn aer pentru ca asa vrea el... 



Surpriza!!! 
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10.499.000 rol 
295.000 rol/luna 


# 6.999.000 rol 

197.000 rol/luna 




299,9 lei 


2.999.000 rol 
84.000 rol/luna 


8,4 lei/luna 


Monitor LG L1715S Flatron 17" LCD 

Rezolu{ie 1280x1024, timp de raspuns 16ms, 
contrast 550:1, luminozitate 250cd/m2, 
vizibilitate 160° orizontal /160° vertical, TC0 99. 


1.499,9 lei 


14.499.000 rol 
422.000 rol/luna 


42,2 lei/luna 


iDoMo 

Doreste-ti mai mult. 


. 8.799.000 rol 

247.000 rol/luna 


24,7 lei/luna 


©j| 

Aparat foto digital Fuji E510 

Rezolutie senzor 5.2Mp, rezolufie imagini 2592x1944, 
zoom optic 3.2x, zoom digital 3.9x, 
formate JPEG, AVI, ecran LCD color 2.0", 
xD Card 16MB, programe timp expunere, 
compatibil PictBridge, interfata USB. 


Panasonic 

Aparat foto digital 
Panasonic [12 

Rezolufie senzor 5Mp, 
rezolupe imagini 
2560x1920, obiectiv 
Lumix DC Vario, zoom 
optic 6x, digital 4x, 
facilitate Mega Burst 
Shoot (3fps), ecran LCD 
color 2,0", memorie 
incorporate, slot 
SD/MMC, Tnregistrare 
imagini video 30fps, 
interfata USB2.0, 
software inclus. 


1.049,9 lei 


699,9 lei 


879,9 lei 


19,7 lei/luna 


Unitate centrala Alpis Gamer 

Procesor AMD Sempron 
3000+, placa de baza SiS748, 
memorie Apacer 512MB 
PC3200, HDD 80GB, placa 
video FX5200 128MB, combo 
DVD/CD-RW, FDD, sunet 6 
canale, retea, modem, 
tastatura multimedia, mouse 
optic, Linux. 


29.5 lei/luna 


MICRODIA 

MP3 Player 5-in-1 Microdia 256MB 

MP3 Player, WMA Player, radio FM 
stereo, reportofon, USB disk, 
5-mode-equalizer incorporat, 
autonomie 12 ore, afisaj LCD. 


















































Guild 


Primul 
concurent 
adevarat 
pentru World 
of Warcraft 


Primul contact cu un MMO (massively 
multiplayer online, pentru protani) l-am 
avut chiar in prima zi petrecuta intre cei 
sase pereti ai redactiei LEVEL. Atunci, 
un Koniec obsedat de Anarchy Online a 
reu^it sa ma traga dupa el intr-un 
univers fascinant si vast ce parea sa-mi 
ofere posibilitati nelimitate de petrecere 
a timpului, dar de care, in curand, 
aveam sa ma despart. Una la mana, 
incepuse sa devina o obsesie, iar a 
doua la mana, cand a plecat, Koniec al 
nostru a plecat cu tot cu cont. Freak! Ei, 


Prima vizita intr-o arena, in beta test 


iata ca a trecut un an de atunci, cateva 
luni de la isteria provocata de World of 
Warcraf si cateva ore de la ultimul meu 
dus. Cu putin timp inaintea lansarii lui 
World of Warcraf, care timp de o luna 
avea sa-l reduca pe Mitza la stadiul de 
leguma, s-a intamplat ceva. S-a anuntat, 
cu surle si trambite, lansarea beta test- 
ului de Guild Wars, un MMO laudat 
din toate directiile, pe care (probabil ca 


Inca putin ^i iese vinul 
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n-aveam altceva mai bun de facut la 
momentul respectiv, altfel nu-mi explic 
de ce) bam luat imediat la bani marunti. 
Dumneleule! Trei zile la rand n-am 
facut nimic altceva decat sa casapesc 
alaturi de Froggy (salut, Froggy! II stiti 
pe Froggy...) o sumedenie de lighioane 
cu enspe mii de picioare si colti, 
Tnfruptandu-ma din sandvisuri si 
savurand cafele pe banda rulanta. Ca 
am slabit trei kilograme, nu mai 
intereseaza pe nimeni. Important este 
ca atmosfera de camaraderie, daca pot 
sa-i spun asa, ce ma Tnsotea de tiecare 
data cand plecam la ora trei dimineata 
sa anihilez cine stie ce bestii alaturi de 
o mana de scrantiti asemenea mie si lui 
Froggy, bineinteles, a tost si a ramas de 
neegalat. Din tericire pentru mine (nu 
de alta, dar Tncepuse sa Tmi patineze un 
biscuite), beta test-ul avea sa se Tncheie 
dupa aproape trei zile de nesomn. A 
urmat Tnsa un nou week-end de test, 
dar in care am lasat-o ceva mai moale, 
si preview-urile din tiecare miercuri ale 
lunii urmatoare, acestea din urma 
destinate exclusiv gazetarilor interesati 
de fenomen. Normal ca m-am bagat in 
seama! 

Primii pa^i in Guild Wars 

Nu ma Tntreba deocamdata de 
unde mi-a venit, pentru ca Tti explic 
imediat, dar Guild Wars este, dupa 
mintea mea, MMO-ul perfect din punct 
de vedere RPG-istic si nu numai. Jocul 
nu numai ca te Tnghite Tntr-o 
povestioara buna si te lasa sa-ti faci de 
cap pe tondul unui gameplay neliniar, 
ci mai este si gratuit. Ce Tnseamna asta? 
Inseamna ca nu vei fi nevoit sa platesti 
decat Tn clipa-n care cumperi cele doua 
CD-uri, Arena Net scutindu-te de plata 
lunara a unei taxe, spre deosebire de 
Blizzard, de exemplu, cu al sau World 
of Warcraft, ce te taxeaza lunar cu Tnca 
19 dolari batuti Tn cuie. Sau ceva de 
genul... Bila alba la capitolul economii 
banesti, dar o bila mai putin alba la 
capitolul storyline, universul Warcraft 
laudandu-se cu o istorie si un fir epic de 
neegalat prin comparable. Povestea 
eroului Tn ale carui opinci Tti vei Tndesa 
nadragii Tncepe Tn Ascalon City, tu fiind 
unul dintre cei multi aventurieri sositi 
cu muschii TncordatT sa salvezi regatul 
de la pierzanie, acesta fiind amenintat 
de hoardele invadatoare ale Charr-ilor. 
Acestea sunt creaturi ce te trimit cu 
gandul la varcolacii Tnsetati de sange, si 


Cantci-mi, papuse... 



nu la o specie inteligenta de bipezi care 
ar putea pune Tn pericol un regat al 
oamenilor. In clipa intrarii tale Tn 
Ascalon, Charr-ii bat Tnsa deja la portile 
Tmparatiei, astfel ca esti trimis imediat 
Tn Tntampinarea lor, sa-i opresti cu orice 
pret. Din nefericire, acestia sunt de 
neoprit, iar Tn curand regatul, care 
odinioara mustea de vegetatie si oameni 
ai campului fericiti ca-si pot creste 
ceapa Tn pace, se transforma Tntr-un 
peisaj dezolant, cu cetati ce zac acum 
Tn mine pe un taram parjolit, lipsit de 
viata si de cea mai mica frantura de 
speranta. Dar speranta moare ultima, 
nu-i asa? Iar tu o data cu ea. O vreme 
vei continua, fara prea mare succes, sa 



Un Charr Stalker in exercitiul functiunii 


Tncerci alungarea invadatorilor. In cele 
din urma, coplesit de evenimente si 
fugarit de Charr-i, te vei vedea nevoit sa 
cauti refugiu Tntr-unul dintre regatele 
Tnvecinate, odinioara dusmani de 
moarte ai Ascalon-ului. Punct si de la 
capat. Povestea este interesanta, t'ara 
Tndoiala, Tnsa nu vine cu nimic iesit din 
comun fata de concurenta, iar 
rasturnarile de situatie nu te vor da pe 
spate. Marele avantaj pe care Tl are 


Guild Wars fata de rivalii sai, capitol la 
care de altfel exceleaza, este 
gameplay-ul, ce reuseste sa te tina cu 
ochii pironiti Tn monitor pan a la 
epuizare. Pauza de-o catea. 

Spune-mi cu ce tie Tncalti ca 
sa-ti spun cine e^ti 

Dupa alegerea unei clase si a unui 
tutorial relativ scurt ce te ajuta sa te 
familiarizezi cu abilitatile eroului si 
dupa ce ti se ofera sansa de a alege o a 
doua profesie, e^ti aruncat imediat Tn 
focul luptei. Nu Tnainte Tnsa de a 
Tndeplini cateva quest-uri, noii tai 
mentori rasplatindu-te cu primul set de 
skill-uri, fara de care nu vei supravietui 
mai mult de cateva secunde Tn bataliile 
ce vor urma. Necromancer/Ranger-ul 
ajutat de Kakamaka, pantera care o 
Tnsoteste pretutindeni, s-a dovedit a fi, 

Tn cazul men, o alegere fericita si 
deosebit de sexy. Nu vet putea duce la 
bun sfarsit de unui singur majoritatea 
quest-uri lor, astfel ca vei avea nevoie de 
aliati care sa-ti usureze sarcina. 

Numarul aliatilor (fie ei NPC-uri - 
fighter, ranger, healer si mag, fie 
jucatori care au acelasi obiectiv) este 
initial de trei, iar mai tarziu ti se ofera 
ocazia sa strabati Tntinderi vaste Tn 
compania unui numar de maximum 
cinci personaje. Nimic deosebit pana 
aici, pana si clasele se aseamana cu 
cele din WoW. Remarcabil este faptul 
ca Guild Wars te face sa simti ca e^ti 
parte integranta a povestii, evitand sa-l 
plictiseasca pe jucator cu misiuni re¬ 
petitive, Tn care tot ce are de facut este 
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Frumos... Pacat ca-s morti toti 


sa dea cu bata-n stanga si-n dreapta 
pentru a aduna cateva puncte de 
experienta si a c reste cat mai repede in 
nivel. Relevanta in acest sens este chiar 
una dintre primele misiuni in care tu, 
alaturi de noii tai camarazi, esti trimis 
sa investighezi ce au de gand Charr-ii si 
sa le afli pozitia. Dupa ce am avansat 
adanc in teritoriul controlat de ei, ce 
credeti ca a trebuit sa fac in clipa in 
care am dat nas in nas cu ei? Sa fug 
mancand pamantul cu intreaga oaste a 
Charr-ilor suflandu-mi in ceafa, pentru 
a raporta intr-un timp cat mai scurt cu 
putinta. Nici vorba sa ma pun cu 


ditamai matahalele care m-ar fi curatat 
dintr-o singura lovitura. S-o ti vazut pe 
voluptoasa N/R2 Kemikal Haze 
umflandu-se apoi in pene ca ea a dat 
semnalul de alarma! Nu stiu insa cat de 
dese sunt astfel de momente in joc, 
pentru simplul motiv ca nu am reusit sa- 
i ating inca ^finalul", dar astfel de 
misiuni au darul de a alunga din 
monotonia ce-si poate face simtita 
prezenta in economia jocului. De 
mentionat doar ca un numar important 
de quest-uri implied traversarea unor 
intinderi mari, in acest caz existand 
sanse reale sa colinzi aiurea timp de o 
ora si mai bine, si asta deoarece, 
uneori, harta nu indica exact destinatia 
la care trebuie sa ajungi. Probleme pot 
interveni insa si din alte motive, acestea 
tinand, in speta, de modul in care se 
comporta uneori NPC-urile ce te 
insotesc. Nu de putine ori mi s-a 
intamplat sa-i pierd pe drum, unii 
dintre ei intepenind in fata cate 
unui zid sau a unui copacel, 
obstacole care se pot dovedi, 
pentru ei, de netrecut. in 
astfel de momente (din 
fericire rare) trebuie sa te 
intorci dupa nefericiti, sa ii 
iei de aripioare si sa le arati 
cum sa ocoleasca obstacolul. 
Misiuni le pe care trebuie sa le 
duci la indeplinire sunt de 
doua feluri. Avem, pe de o 
parte, misiuni le cooperative ce tin 
exclusiv de storyline, iar pe de alta 
parte quest-uri le secundare, care aduc 
cateva puncte de experienta in plus. . 
Spre deosebire de misiunile coopera¬ 


tive 1 , mult mai complexe ^i care aduc 
minimum 1.000 de puncte $i ceva in 
plus ca bonus, quest-uri le secundare te 
ajuta cu ceva mai putin la capitolul 
experienta. 

Am fost mic, acum sunt: mare 

Ca in orice RPG, o data cu 
cresterea experientei, in timp va c reste 
si eroul in nivel, care in Guild Wars este 
batut in cuie la 20, dar va putea invafa 
noi ski I l-uri, fie ca a trecut de acest* 
prag, fie ca nu. Partea neplacuta (sau poate 
nu) consta in faptul ca nu poti folosi 
decat opt ski I l-uri pe parcursul unei 
misiuni, desi ai invatat cu zecile de-a 
lungul timpului. Cel mai napastuit este 
ranger-ul, animalul care il insoteste, in 
eventualitatea in care acesta exista, 
tinandu-i ocupate cel putin doua dintre 
cele opt sloturi, ceea ce il lasa cu doar 
patru sau cinci ski I l-uri pe care sa se 
bazeze. Cele mai mari probleme pe 
care le-am avut si le am in continuare 
tin de sistemul de crafting. Armura, de 
exemplu, nu te costa doar bani, ci ^i 



Piei, tirade! 


materie prima (crafting materials), care 
de multe ori mi-a fost insuficienta 
pentru a cumpara un skill sau a-mi face 
un upgrade. Iar materia prima e scumpa 
ca naiba la taraba cand ai nevoie de ea. 
Daca e sa o vinzi insa, te alegi cu doar 
cativa banuti in plus la portofel, lucru 
pe care vei fi nevoit sa il faci uneori 
pentru a mai elibera inventarul. 

Marimea traistutei poate create, 
bineinteles, dar din nou, nevoia de bani 
te impinge in prima instanta sa faci cu 
totul alte achizitii: o arma mai buna, de 
exemplu. Insa de multe ori oferta de pe 
piata este nesatisfacatoare, asa ca eu 
mi-am pastrat pentru o lunga perioada \ 
de timp arma ce mi-a fost desemnata la 
crearea eroului. Nici vorba sa gasesti 
ceva mai bun de-a lungul unei misiuni, 
decat extrem de rar. Exista insa o 
multime de rune cu ajutorul carora iti 

- . *% ' 

www.level.no 



august 2005 











din care fac parte nu s-au aratat prea 
des in joc, astfel ca m-am multumit cu 
batalii de dimensiuni mai mici, atat ca 
durata, cat si ca numar de participant!. 
Si nu mi-a parut deloc rau ca m-am 
antrenat in astfel de maceluri. De 
menfionat ca inainte de a intra in arena 
trebuie sa te gandesti bine ce fel de 
skill-uri alegi si sa tii cont de profesiile 
fiecarui membru din party. Party-ul asta 
tie este alcatuit dupa criterii numai de 
joc stiute (Competition Arenas), tie ti se 
da ocazia sa-i alegi pe cei alaturi de 
care vei lupta (Team Arenas) sau, de ce 
nu, sa te Iasi ales. In arene se pot intalni 
echipe de cate patru jucatori impotriva 
altor patru, in cazul victoriei echipa ta 
ramanand in arena sa lupte cu o echipa 


poti imbunatati performantele unor 
componente, cum ar fi armura sau 
armele, manevra ce aduce cu sine o 
gramada de bonusuri. Fie ca ne place 
sau nu, acestea sunt probleme cu care 
ne confruntam in orice RPG, deci n-are 
nici un rost sa ne smiorcaim si sa ne 
ascundem dupa deget, mai ales ca in 
Guild WatS-accentiil nu se pune pe 
elementele specifice clasicului RPG, ci 


Incursiune in mina 


mult mai usor decat o mana de 
incepatori care doar i<;i incearca 
norocul. 


Guild Wars (Razboaiele dintre 
ghilde) este, in esenta, un joc in sistem 
„player vs. player", jocul celor de la 
Arena Net nu numai ca se descurca 
nemaipomenit de bine la acest capitol, 
ci chiar reuseste sa se situeze in varful 
piramidei MMO-urilor din acest punct 
de vedere. Acest „sistemul a I ghildelor" 
reprezinta pentru multi dintre pasionatii 
genului principalul punct de atractie al 
jocului si singurul motiv pentru care l-ar 
achizitiona. In fond si la urma urmei, de 
ce nu? Mai ales ca pentru a intra in 
arenele destinate exclusiv maceluri lor 
organizate intre jucatori, producatorul 
iti ofera sansa sa pornesti cu un erou de 
nivel 20, scutindu-te astfel de o grija in 
plus. Bataliile intre ghilde se dau in 
arene special amenajate in care acestea, 
; fie ca au in componenta lor coreeni pur 
sange, fie jucatori nord americani, lupta 
pentru suprematie si favorurile zeilor. 
Membrii unei ghilde poarta insemne 
proprii, realizate chiar de ei si se pot 
reuni in interiorul unor asa-zise „guild 
halls". Momentan, in aceste competitii, 
din cate mi-au auzit urechile, 


Un joc despre care 
vom mai auzi 


Grafica din Guild Wars este pur si 
simplu magnified, muzica excelenta, 
interfata complet costumizabi la, harta 
usor de folosit, iar quest-urile ce te 
poarta prin diversele zone din joc pot fi 
deosebit de provocatoare. Arena Net 
garanteaza, in cazul quest-ului princi¬ 
pal, aproximativ 50 de ore de joaca, 
neluand in seama PvP-ul care are toate 
sansele sa te tina ani buni de-acum 
inainte. De asemenea, anunta ca nu 
peste multa vreme va lansa primul ex¬ 
pansion pentru acest prim capitol din 
odiseea Guild Wars. Eu unul, spre 
deosebire de un Froggy profund 
nemultumit ca in Guild Wars nu poate 
sari de pe pod sau traversa raul pe unde 
vrea muschii lui, ma declar multumit. 

De ce sa m-arunc eu de pe pod? 

■ KiMO 


Uuiiu... Ce ma mananca! 


noua. Ultimn ramasi in picioare merg 
mai departe. Iar daca pare prea putin, 
Guild Wars iti da sansa sa lupti alaturi 
de alti sapte jucatori impotriva unor 
adversari de temut. Totusi, vei fi nevoit 
sa te gandesti de doua ori inainte de a 
alege un membru al echipei: un calugar 
(healer) in plus si o mana de razboinici 
care stiu ce-i aia tactica se descurca 


Gen MMORPG 


Producator Arena Net 


Distribuitor NCSoft 


Ofertant TNT Games 

Tel. 021-324.09.80 


Procesor Pill 800 MHz 


Memorie 500 MB RAM 


Accelerare 3D minimum 32 MB 


ON-LINE www.guildwars.com 


Victorie, ostenii mei! 


suprematia o detin cand ghildele nord 
americane, cand cele coreene, in 
Europa neexistand, cel putin la ora 
actuala, un turneu de asemenea 
anvergura. Din pacate, n-am avut 
ocazia sa particip la o astfel de 
confruntare, pentru ca membrii ghildei 


Grafica 9/10 
Sunet 10/10 
Gameplay 10/10 
Multiplayer 10/10 
Storyline 8/10 
Impresie 9/10 












La Haos Tn poarta, 

The 
Gate of 

Conform teoriei haosului, adaptata 
pentru televiziune, orice aglomerare hao- 
tica de personaje dubioase atrage dupa 
sine un nauc care, din diverse motive, tine 
mortis sa faca ordine si discipline. $i cum 
ordinea nu poate fi obfinuta (si menfinuta) 
decat in lipsa haosului, individul nostru 
cara dupa el un ditamai palosul. The Roots 
nu face excepfie de la regula si ne ofera 
ocazia unica Tn viafa de a elimina toate 
elementele satan ic-anarh ice ce-si fac de 
cap prin Lorrath, un regat locuit de o co- 
munitate pasnica de fermieri si mid Tntre- 
prinzatori. Ocazie de care, spre rusinea 
mea, am profitat doar ca urmare a lipsei 
unui vagon restaurant, unde as fi putut sa 
vin de hac unui grup recalcitrant de beri 
indisciplinate. 

Aventura s-a dovedit Tnsa foarte apro- 


piata de ceea ce as fi experimental daca 
Intercity-ul de zece si un sfert s-ar fi obosit 
sa care si un vagon restaurant. La Tnceput, 
cand am fost pus Tn fata celor cinci perso¬ 
naje care trebuie sa scoata Lorrath-ul din 
vagauna Tn care l-au cufundat aia multi si 
rai, am crezut ca vad cvintuplu. Pe urma 
m-am prins ca totusi e vorba de cinci per¬ 
sonaje distincte (de mare ajutor mi-a fost si 
asemanarea izbitoare dintre The Roots si 
Diablo) si m-am bucurat. Mai apoi, cand 
am vazut ce poate engine-ul ala 3D care ar 
fi trebuit sa-l deosebeasca de concurenfa 
(Requiem of Hell), m-am Tntristat la loc. $i 
trist am ramas si cand m-am prins ca pata 
aia neclara care Tnvarte o sabie e de fapt 
paladinul meu poligonal, iar balonasele 
maronii care ma urmaresc sunt de fapt 
niste lupi hamesifi pe care as putea sa-i 


trimit fara nici un efort Tn raiul caninelor 
daca personajul meu ar reactiona putin 
mai rapid la comenzi. 

$i astfel, spre nemulfumirea departa- 
mentului vanzari al micii companii Tann- 
hauser, din depresia Tn care am fost arun- 
cat de un motoras grafic creat parca de 
amatori n-au reusit sa ma scoata nici cele 
cateva sute de piese de echipament ras- 
pandite prin Lorrath si nici celelalte mici 
placeri specifice unui H&S cu care The 
Roots Tncearca sa ne scoata ochii. Asa ca, 
Tn spiritul romanelor cavaleresti, va reco- 
mand sa starpiti raul din radacina. 

Incepand cu The Roots. 

■ cioLAISI 

Producator Tannhauser Gate 
Distribuitor Cenega 
Calitate ★ ★ 

Nokia N-Gage oferita de NOKIA 
Romania, tel. 021-407.75.05 
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clipita, u^urand astfel mult munca 
sapatorului. Pe masura ce avanseaza, 
personajul are insa din ce in ce mai multa 
nevoie de aer, iar daca nu aduna 
capsulele cu aer ce se gasesc din loc in 
loc, are mari $anse sS cada in nesimfire. 
Cu cat aduni mai multe astfel de capsule, 
cu atat vei avea mai mult timp la 
dispozijie pentru a sapa. Dar aerul nu este 
singura grija a eroului. Mai exista diverse 
ma^inarii, ce sapa incontinuu pe urmele 
lui pentru a-l elimina din scena, $i blocuri 
ce il pot ucide daca se prabu^esc peste el. 
Insa aceasta ameninfare poate fi u$or con- 
tracarata deoarece, pe masura ce 
sapatorul de ocazie coboara din ce in ce 
mai adanc, datorita dual screen-ului 
jucatorul poate vedea mai bine felul in 
care sunt aranjate blocurile afi^ate pe 
ecranul superior $i acfiona in funcjie de 
situate. Controlul este un alt capitol la 
care Drill Spirits se descurca foarte bine, 
cu toate ca m-am obi^nuit ceva mai greu 
cu touch screen-ul. Din fericire, exista $i 
posibilitatea controlarii eroului din tastele 
consolei. Mr. Driller: Drill Spirits se lauda 


Pentru aceia dintre voi care nu $tiu, 
Mr. Driller este, undeva, intr-o altS emi- 
sfera a globului pamantesc, un nume ce 
le suna cunoscut posesorilor de console 
PlayStation, Game Boy Color sau Dream- 
cast. Mr. Driller este de fapt un joc bazat 
pe puzzle-uri, asemanStor (din nou) cu 
Tetris, dar care vine cu o serie de 
elemente noi ce il fac sa se remarce din 
multime. A$a cum reiese $i din titlu, 
principal ocupajie a jucatorului este... 
sapatul. Fiecare dintre cele $ase personaje 
la care ai acces in joc are misiunea de a 
sapa cat mai adanc prin blocuri 
multicolore, manevra putand fi efectuata 
pe toate cele patru axe. Tot ce trebuie sa 
faci este sa elimini 
toate blocuri le 
pentru a atinge baza. 
Daca ai norocul sa 
elimini mai multe 
blocuri de aceea^i 
culoare legate intre 
ele, rezultatul este o 
reacfie in lanf ce le 
va elimina intr-o 


ia parte la al Ill-lea episod Star Wars™ 


intra in Orange World ^ pe wap 
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insa $i cu moduri diverse de joc, ce ii 
sporesc semnificativ durata de viaja: Mis¬ 
sion Driller (ce ne permite sa vizitam di¬ 
verse locatii de pe glob pentru a mai da 
cate-o gaura), Pressure Driller (in care un 
Destroyer Drill se avanta pe urmele 
noastre pentru a ne elimina), Time Attack 
(o lupta contra-cronometru, unde 
atingerea unor elemente din decor poate 
cauza rasturnarea ecranului) $i Driller 
Race, echivalentul multiplayer-ului (wire¬ 
less, impotriva a maximum cinci 
adversari). Moduri de joc distractive, 
multiplayer antrenant $i $ase personaje, 
fiecare cu abilitafi unice, ce va vor fine 
ocupaji pentru o lunga perioada de timp. 
Ce vrefi mai mult? 

■ KiMO 


Titlu 

Mr. Driller: Drill Spirits 

Producator 
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Namco 
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Tel. 021-324.09.80 
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Consola Nintendo DS oferita de TNT 
Games, tel. 021-324.09.80 
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lupta cu partea Tntunecata a Fortei §i joaca 
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LEVEL Console 


Banjo Pilot 


Du-te, ba, 
plimba ursul! 

u u a O sa v3 spun cum am devenit ursar peste 

H noapte. Se facea ca, in urma unei discufii 
aprinse cu stapanirea, am fost trimis sa 
plimb ursul. Intamplator, singurul urs 
disponibil se numea Banjo T$i f3cea 
veacul, alaturi de prietenii lui sudi^ti, Tntr-un 
cartridge frumos colorat care se odihnea 
aparent TntamplStor langS sticla de Juica 
b§trana primita Tn dar de la un cititor 
fidel. Am spus „aparent Tntamplator", 
deoarece pufin mai tarziu am realizat ca 
singura locate unde poate fi gSsit un joc 
cu nume de redneck este situata la exact 
cinci centimetri de un recipient plin ochi 
cu apa de foe. 

In fine, revenind la sudi^tii no$tri, vS 
pun o Tntrebare: afi auzit de Mario Kart? 
Jocul Tn care micul comunist must-dos s-a 
plictisit de atata alergatura $i a decis sa-$i 
ia carnet? Ei bine, locuitorii universului 
Banjo-Kazooie i-au urmat Tndeaproape 


exemplul, doar ca, vrand sa fie mai cu 
mof, $i-au luat cu tofii brevet de pilot. 
Diferenjele, Tn schimb, se opresc aici. 
Daca afi jucat Mario Kart (sau orice alt joc 
de „curse" Tn care la volan se afla 
personaje cunoscute din platform-urile 
clasice... Donkey Kong, Mario etc.), aji 
jucat $i Banjo Pilot. Deci nu va a$teptafi la 
cine $tie ce inovafii sau la o libertate de 
mi^care mult mai mare. Chiar daca 
batalia se da Tn vazduh ^i nu pe pamant, 
curbele trebuie privite din perspectiva 
unui conducator auto $i nu a unui pilot 
cu mii de metri cubi de aer la dispozifie. 
Singurele momente Tn care avem senzafia 
ca suntem la man$a unui aparat de zbor 
?i nu tintuiti la pamant Tntr-un 
autovehicul sunt acelea Tn care trebuie sa 
colectam un power up situat strategic pe 
axa Z sau atunci cand, printr-o mi$care 
dibace a degetelor, declan^am o manevra 
evaziva pentru a scapa de tirul unui 
urmaritor mult prea insistent. 

In concluzie, avem de-a face cu un 
arcade simpatic care sufera de aceea^i 


problema ca toate „rudele sale". Nu e un 
„must have", dar daca achizifionarea lui 
nu reprezinta o gaura Tn bugetul familiei, 
n-ar strica sa-l adaugafi Tn CV-ul vostru de 
gamer... Macar pentru multiplayer... 

■ cioLAINI 



Producator Rare 


Distributor THQ 


Ofertant Best Distribution 
_ Tel. 021-345.55.05 

Calitate ★ ★ ★ ★ 


Consola GBA SP oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 



Ca§tigatorii lunii iunie 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best 
Distribution, jocul Empire Earth II a fost 
de catre Ciobanu loan Sebastian din la$i. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Ubisoft, 
jocul Tom Clancy's Splinter Cell: Pandora 
Tomorrow a fost ca^tigat de catre Nagy Ladislau 
Radu din Bihor. 


Castigatorii sunt rugati sa sune la redactie: 
0268-415158 sau 0268-418728, interior 133. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu 
Thrustmaster, Lebit $tefan din Tulcea a ca^tigat 
un Nomads Wireless Pack. 


La concursul LEVEL Tmpreuna cu Euro 
Entertainment Enterprises, Haiduc loan Nicolae 
din Sibiu si Bazgan Silviu din la?i au castigat 
cate un DVD cu filmul Napoleon Dynamite. 
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LEVEL Console 



□evil May Cry 3 

S?« Satana plange... 


, Postati-va in fata oglinzii si, cu o voce 
cavernoasa, repetati dupa mine... 
„Deval... mei... Craaaai". Impresionant, 
eh? Inca o data. Daca printre voi se afla 
vreo panseluta care isi inchipuie, chiar 
si pentru o clipa, ca sub acest mime se 
ascunde un joc despre iubirile neim- 
plinite ale lui Satanaila sail ale vreunui 
cirac de-al lui, il rog sa paraseasca 
incaperea si sa trimita pe adresa redac- 
tiei toata colectia de tilme din seria Har¬ 
lequin pentru a fi arsa dupa ce, in 
prealabil, a tost pangarita in cadrul unui 
ritual satanic cu sacritic ii omenesti in 
timp real, dezvirginari pe ture si ceai 
negru chinezesc. Boon, acum ca am 
ramas doar noi, satani^tii, suporterii 
Sony (si ai consolei lor dracesti) si janii 
Matrics, anime, Besson si Woo, rfe 


putem aseza la o mi¬ 
ca barfa, cum le sta 
bine nelegiuitilor... 

In turn cu 
□u^manu* 

Principala in- 
trebare pe care si-o 
poatc 4 pune un 
potential compa¬ 
rator a I lui DMC 3 e 
„bine, Irate ban¬ 
dore... da ce motiv 
ar avea Aghiuta sa 




planga?". Pentru aceia dintre voi care 
s-au ferit de PS 2 ca de holera, toata 
seria Devil May Cry se invarte in jurul 
lui Dante $i al fratiorului Vergil, fiii lui 
Sparda, un munte de demon care, in 
urma unei crize de constiinta, face ce 
face si intoarce armele impotriva arma- 
telor demonice cotropitoare. Devil May 
Cry 3 il surprinde pe Dante (inainte de 
Lgvenimentele din DMC 1 ) in ciudata 
postura de tanar patron al unei mici 
pravalii, gata sa intre in paine. Din 
nefericire, planurile de imbogatire in- 
ceata|dar sigura, ii sunt date peste cap 
de 9 multime infuriata formata in marea 
efparte din iobagi demonic i inarmati c li 
furci satanjce si cc 3 ase necurate. Intriga 
pove^tii nefericite a lui Dante (si a 
gamerului neindemanatic) este 
reprezentata de aparitia unui turn in 
vartul caruia asteapta Vergil, fratiorul 
confuz al lui Dante. Cursul acliunii 
odata stability scopul lui Dante devine 
evident (kill the evil twin brother), iar noi 
suntem aruncafi fara mila in lumea 
baletului martial. Care se dovedeste a li 
mult mai nociv decat ruda lui mai 
pasnica unde suntem tarati de nevesfele, 
fc- A ;,pdetenele sau mamele mult prea 
iuJ'jitoare de cultura si/sau frumos. 

IMu te lasa, Milica! 

^‘a bradul, cu pieptul proaspat 
\ sabie ascutita ca un brici, 
face tot posibilul sa para 
cutscene-ul introductiv, 
^erva cum o mana de cosasi ai 


iadului isi fac de lucru cu trupul fragil al 
lui Dante Legendaru'. Care, in ciuda 
multiplexor leziuni cauzate de coasele 
agricultorilor dracesti, se incapataneaza 
sa ramana la tel de drept ca la inceput 
si cu un zambet sagalnic pe fata (desi e 
posibil ca eu sa fi interpretat gresit o 
taietura cauzata de lama unei coase). Ei 
bine, aici e randul men sa va spun „nu 
incercati asta nici macar in joc, dara- 
mite in realitate", si ati face bine sa ma 
ascultati. Daca nu, riscati ca PS 2 -ul sa 
capete glas si, in urma unor tentative 
nereusite de a rezista atacurilor susti- 
nute, sa va spuna „vedeti, bai, ca Dante 
nu e ca in filme?". Nivelul de dificultate 
default (si default va ramane pentru ca 
nu prea aveti posibilitatea sa-l setati la 
inceput) este ceea ce japonezii numeau 
„barer' in versiunile anterioare. Iar ceea 
c e tratii nostri de pesle ocean numeau 
„hard" era un nivel de dificultate care 
putea fi deblocat doar dupa ce gamerul 
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deveni anjmale si veti roade cablul de 
alimentare al PS2-ului de nervi. Asta in 
caz ca nu v-a ramas vreun stick intre 
dinti dupa ce ati consumat controlerul. 
lar acum ca v-am speriat, faceti o lista 
cu lucrurile care merita asemenea 
sacrificiu si, cand ati terminat, stergeti 
totul si treceti doar Devil May Cry 3... 

■ cioLAIM 


doritor de (mai) multa actiune termina 
jocul cel putin o data. Desi categoric an 
un tarmec a parte, atacurile sinucigase cu 
sabia goala in mana (asa cum le stim din 
filmele lui Nicolaescu) sunt absolut lipsite 
de orice aplicabiliate practica, iar singurul 
lor rezultat este o moarte prematura. 


Engine-ul grafic realizat la mare 
ajutat de un motion capture de cea 
tnalta calitate si sustinut „moral" de 
L>ie de zile mari si de o coregrafie 
care l-ar face pe 
Barasnikov sa rid ice 
putin din spran- 
ceana, dau nastere 
unora dintre cele 
mai spectaculoase 
scene de actiune pe 
care le-ati vazut 
vreodata intr 


Si acolo sa stai! 


tin joc, 
fie el destinat con- 
solelor, fie batra- 
nului PC. Partea si 
mai frumoasa e ca 
utiluI nu a fost 
ignorat in tavoarea 
placutului. Pe cat 
de impresionante vi se vor parea mis- 
carile lui Dante, pe atat de utile se vor 
dovedi in situatiile de criza... 

Chiar daca din tot ce v-am spus ati 
putea trage concluzia ca DMC 3 ar fi 
doar o msiruire de lupte in c are sortii 
sLint de partea „celorlalti", nu trebuie sa 
va lasati pacaliti de imaginea de „dur" 
pe care joculetul o ati^eaza cu fiecare 
ocazie. O caruta de cutscene-uri con- 
tribuie la Tnchegarea unei povesti pla- 
cute, in ckida cli«;eelor evidente si a 
tonelor de sange. Mai mult, un numar 
cel putin decent de situatii in care vele- 
itatile de explorator va vor fi puse la 
incercare vor oferi Lin scurt ragaz de 
care ar trebui sa profitati pentru a va 
relaxa degetele obosite de atata efort... 

Nu mai ramane nimic ck 1 spus 
decat ca lacrimi vor c Lirge ( u siguranta. 
Si nu de bucurie. N-a zis nimeni ca va fi 
usor, ba chiar va avertizez ca va fi al 
naibii de greu. Veti fi umiliti. Veti 


Totusi, treaba se schimba radic al 
cand bratul care manuieste palosul sau 
puscociul se consulta putin cli „bure- 
tele" de la mansarda, iar degetele ga- 
merului nu ignora combo-urile defen¬ 
sive. In cele din urma se va vedea ca 
hoardele de inamici sunt cat de cat 
previzibile si, cu putina rabdare <ii 
atentie, nu se vor mai dovedi la fel de 
problematice ca la inceput. Un ochi 
atent, dublat de zece degete rapide si o 
molecula de rabdare va vor ajuta sa 
treceti cu bine peste carapacea dura a 
lui DMC 3 si, mai mult, dupa liii limp le 
veji multumi ca nu v-au lasat sa treceti 
cu vederea un joc exceptional din toale 
pLinctele de vedere. In plus, dupa un 
anumit timp vefi observa ca absolut 
toale combo-urile au o logica in spatele 
lor, iar o data ce ati deslusit 
mecanismul, va veti mira de usurinta cu 
care pot fi executate. Totul e sa nu fiti 
speriati. 
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Vitezomani de pretutindeni, vi 
s-a pregatit ceva! 


Sunt sigur ca nu foarte multi dintre voi au 
habar ca cei de la Rockstar, baiefii care 
$i-au facut un nume $i au strans o avere 
de pe urma seriei Grand Theft Auto, se 
pricep $i la altceva in afara de jocuri in 
care violenta este ridicata la rang de arta. 
Dupa un Midnight Club II ce a vazut 
lumina zilei in urma cu aproape doi ani, 


Pimp my ride! in stil DUB Edition 

Rockstar se Tntoarce cu forte proaspete $i 
un aliat de nadejde: DUB, renumita 
revista de tuning dedicata celor pentru 
care costumizarea dusa la extrem a 
ma$inilor a devenit un mod de viafa. 
Singurul lucru care a lipsit Tnsa din 
primele doua jocuri ale seriei a fost 
prezenta ma^inilor licentiate, Tnsa cu 
Midnight Club 3: DUB Edition situatia s-a 
schimbat. Rockstar Games, in colaborare 
cu DUB Magazine, ne ofera peste 60 de 
bestii licentiate, trei ora$e complet 
deschise $i un gameplay demential ce ne 
trimite cu gandul la cursele nebune din 
Burnout 3: Takedown. 

Cai putere cafele 

Ma^inile din MC3 sunt Tmpartite in 
patru clase, dar pentru Tnceput una 
singura este accesibilS, $i anume clasa D. 
Lexus-ul IS 300 s-a dovedit a fi, dupa 
mintea mea $i la banii pe care Ti aveam, o 
alegere pe care nu am regretat-o, accesul 
la clasa C fiind garantat doar dupa 
ca^tigarea unui numar Tnsemnat de curse 
$i a unei reputatii solide. Evident ca, Tn 
timp, cu ajutorul lui Dumnezeu, al 
rabdarii $i al nervilor de otel, ajungi sa 
deblochezi sagefile din clasele C, B, 
respectiv A. Astfel, garajul devine, pe 
masura ce trece timpul, gazda unui Tntreg 
arsenal ce te invita sa-l asmuti pe strazile 


oraselor $i sa bagi groaza in pensionari. 
Limuzine, ma^ini de teren, adevarate 
tractoare pe patru roti $i motociclete iti 
vor sta „cuminti" la dispozitie. Jucariile 
astea nu-ti vor cadea pur $i simplu Tn 
brate, ci va trebui sS le cumperi cu 
ajutorul banilor ca^tigafi cu sudoarea 
fruntii Tn turnee $i Tmpotriva altor sonati 
care ard de nerabdare sa mature asfaltul 
cu tine. Ma^inile Tnsa nu fac doi bani fara 
ajutorul unui motor mai performant, al 
unor suspensii mai bune sau al unor 
cauciucuri mai sanStoase. Pentru asta 
s-au inventat garajele din cele trei mari 
ora$e (San Diego, Atlanta $i Detroit), 
locurile Tn care Tti vei cheltui averea pana 
la ultimul cent, daca vrei s3 storci $i 
ultima picatura de performanta din 
vehiculele aflate Tn dotare. Asemenea 
garajului din Need for Speed: Under¬ 
ground 2, de exemplu, Tn MC3 avem 
diverse ateliere precum Performance 


Nebuni de legat 

Shop, Body Shop, Detail Shop $i Paint 
Shop. Primul dintre ele este de departe 
cel mai important, deoarece este locul Tn 
care vei aduce constant Tmbunat3firi 
performantelor ma^inilor, fiecare tip de 
upgrade fiind Tmpartit Tn trei niveluri. 
Ultimul nivel de upgrade va fi disponibil, 
evident, doar dupa ce ai progresat 
suficient de mult Tn cariera. Celelalte 
ateliere T{i vor manca, de asemenea, o 
groaza de verzi^ori, ele oferindu-ti 
posibilitatea sa transformi exteriorul 
ma^inii dupa placul inimii: cu vopsele de 
diverse tipuri $i culori, jante fifoase ce pot 
atinge dimensiuni de 26 inch, cauciucuri 
de diverse marimi $i multe altele. In MC3 
pofi sa alegi pana $i culoarea jetului de 
nitro sau sa modifici inscripjia de pe 
placuja de Tnmatriculare. Se poate afirma 
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Console LEVEL 


cu u^urinfa cS NFS Underground 2 a 
ramas din punctul asta de vedere mult in 
urma, MC3 oferind jucatorului posibilitafi 
aproape nelimitate de personalizare. 

Nebunia vitezei 

Viteza. Cu cat e mai mare, cu atat 
mai bine. Aceasta este refeta pe care a 
urmat-o MC2 $i pe care MC3 o respecta 
cu sfinfenie. Cursele sunt extrem de 
intense, iar viteza nebuna cu care vei 



Cineva trebuie sa-|i strice distractia! 


strabate arterele ora^elor nu te va lasa sa 
admiri peisajul sau sa te scarpini in nas 
decat in modul Cruise. O curba abordata 
aiurea cand tu gone^ti cu 300 km/h cu 
nitro-ul vajaind asurzitor din spate, $i ai 
toate $ansele sa-Ji faci praf marina Tntr-un 
zid. Fie ca alergi din punctul A pana Tn 
punctul B, fie ca dai ture prin cartierele 
aglomerate ale ora^elor, fiecare cursa in 
parte te solicita la maximum, MC3 
punand la dispozifia amatorilor o 
varietate de curse extrem de mare. 
Majoritatea acestora te obliga sa alergi cat 
mai repede de la un checkpoint la altul, 
pe un traseu bine stabilit, Tnsa nu lipsesc 
cursele contra-cronometru sau cele cu un 
singur checkpoint, Tn care e$ti liber sa 
alegi orice cale pentru a ajunge la 
destinafie Tnaintea celorlalfi. Un alt aspect 
ce create adrenalina din sangele 
vitezomanilor este prezenta ma$inilor de 
polifie ce TncearcS cu orice pref sa te 
elimine din cursa, finandu-se scai de tine 
$i Tntampinandu-te, din loc Tn loc, cu 


baraje. Polifotii din MC3 sunt, fara 
Tndoiala, extrem de agresivi, dar nu sunt 
singurul motiv ce te poate trimite Tn 
brafele e^ecului dintr-un foe. Nu, nu este 
vorba despre stalpii sau copacii prin care 
treci ca prin branza fara a-Ji distruge 
marina, ci despre participant la trafic, 
care Tfi pot taia avantul exact cand fi-e 
lumea mai draga. Daca ai de gand sa-fi 
vezi bolidul explodand, n-ai decat sS te 
arunci cu el Tn prima benzinarie ce-Ji iese 
Tn cale. Moduri Tn care sa-fi faci praf 
ma^inufa gSse^ti la tot pasul, Tnsa exista 
solufii pentru a te strecura prin spafiile 
stramte sau pentru a evita mai u$or 
participant la trafic. Logic, te pofi ajuta 
de o motocicleta, Tnsa ce-ai zice daca 
te-ai putea strecura cu marina printr-un 
spafiu stramt, ruland pe doua rofi? Ei 
bine, Tn MC3 astfel de cascadorii sunt la 
ordinea zilei. In sprijinul jucatorului mai 
vin $i cateva manevre speciale, specifice 
unui joc arcade. Cea mai interesanta ($i 
distractiva Tn acela^i timp) este Agro, o 
manevra specified ma$inilor de teren 
care, odata activata, transforma bolidul 
Tntr-un veritabil plug ce matura $oseaua. 
Ma^inile din categoria muscle $i 
motocicletele, Tn spefa chopper-ele, nu 
stau nici ele prea rau la acest capitol, 
acestea mandrindu-se cu Roar, manevra 
ce are ca efect o unda de $oc ce Tmpra^tie 
ma^inile din imediata apropiere Tn toate 
cele patru z3ri. In final, bolizilor din 
categoria tuners le-a fost rezervata Zone, 
o manevra ce-fi permite sa Tncetine^ti 
trecerea timpului $i astfel sa abordezi o 



Cu prietenii la o plimbare 




Regele asfaltului T$i arata muschii. 

Eu, normal! 

curba stransa cu mare u^urinfa sau sS 
treci fara probleme printr-un baraj al 
polifiei. In plus, pe langa nitro-ul ce poate 
fi utilizat doar de cateva ori, ai din nou la 
dispozifie manevra „slip-stream-turbo", 
disponibila Tn orice cursa. Tot ce ai de 
fScut este sa te menfii Tn spatele inamicu- 
lui pana cand se Tncarca a$a-zisul „stream 
meter", moment Tn care, prin apasarea 
unui buton, vei fi aruncat ca din pu$ca cu 
nitro-ul fluierand din fevile de e^apament. 


Mo^tenirea Grand Theft 
Auto 

Rockstar Games pare sa-$i fi facut un 
obicei din a ne rasfafa cu spat imense 
deschise explorarii $i cu o coloana sonora 
antrenanta, Tn care nume cunoscute ale 
muzicii T$i fac simfita prezenfa pentru a 
Tncinge atmosfera. Daca GTA te invita sS 
colinzi strSzile a trei mari ora^e, MC3 face 
acela^i lucru, iar varietatea genurilor de 
muzicS reu$e$te sa-l Tmpace pana $i pe 
cel mai pretenfios dintre noi: hip-hop, 
rap, rock, club; nume precum Sean Paul, 
Marilyn Manson $i mulfi alfii, tofi sunt 
acolo pentru a ne gadila timpanele. Din 
punct de vedere vizual Tnsa, MC3 nu se 
compara cu NFSU2, dar compenseaza 
prin controlul excelent $i adrenalina ce 
atinge cote alarmante Tn clipa-n care te 
avanfi ca un dement pe contrasens la 
peste 250 km/h. FarS alte baliverne, daca 
e$ti pasionat de astfel de jocuri $i ai facut 
rost de un PS2, nu trebuie sa ratezi 
Midnight Club 3: DUB Edition, o 
minunafie ce nu are voie sa-fi lipseasca 
de nici o culoare din colecfie. Daca nu, 
du-te la culcarica. 

■ KiMO 
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Gainward PowerPack Ultra 3500 PCX 


Dragii mei frafi de suferinfa, cu 
profund regret va anunj: ca la aceasta 
ora nici cel mai bengos joculef nu a 
reu$it sa bage cuie Tn rofile noului 
monopost Gainward. Daca aruncam o 
scurta privire sub capotS, dam de noul 
propulsor de la NVIDIA botezat de 
curand GeForce 7800 GTX. Aceasta 
capodopera inginereasca a celor de la 
NVIDIA are o frecvenja a ramdac-ului 
de 2 x 400 MHz $i antreneaza nu mai 
pufin de 24 de pipeline-uri, tehnologii 
ca Ultrashadow II, CineFX 4.0 $i, nu Tn 
cele din urma, Intellisample 4.0. 

Pentru atingerea unor performance 
din ce Tn ce mai ridicate, cei de la 


Snazzi DV.E 

Acum, cea mai noua moda pentru 
a-fi pastra amintirile este de a le pune 
pe CD-uri sau DVD-uri. Totu$i, nu toatS 
lumea poate sa faca acest lucru. Cei 
care dispun de camere video de gene¬ 
rate mai noua pot transfera confinutul 
direct pe un PC prin intermediul unui 
port USB 2.0 sau FireWire. Ceilalfi Tnsa 
au nevoie de un astfel de dispozitiv ce 
converted automat semnalul audio/ 
video analogic Tntr-unul digital. Fiind 
vorba de un aparat care realizeaza $i 
codarea informatiilor Tn timp real, 
necesarul hardware al PC-ului nu 
trebuie sa fie de top. Datorita cablurilor 
ce Tnsofesc Snazzi DV.Bridge II, pot fi 


Gainward au ales Tn acest caz cateva 
module de memorie DDR3 cu o latenfa 
de 1,6 ns, care totalizeaza 256 MB. Ca 
sa va facet o idee, Tn 3D Mark'Olcu 
aceasta placa s-a obfinut un scor de 
30.701 cu un procesor AMD FX55 $i de 
8.488 Tn 3D Mark'05. 

Fiind un model de varf $i construit 
cu cele mai performante materiale, 
rezultatele pot fi urmarite $i pe ecrane 
ce suporta noul standard HDTV. 

Pentru situafiile extreme, se poate 
apela la formula SLI, caz Tn care este 
neaparat necesar ca $i placa de baza sa 
suporte aceasta forma de colaborare. 

Pe locuri, fifi gata, START!!! 


ridge II 

conectate toate tipurile de camere sau 
video player-e, indiferent cS 
funcfioneaza Tn mod PAL sau NTSC. Pe 
una din parti le laterale exists $i cateva 
butoane, de unde se pot ajusta volumul, 
contrastul sau iluminarea secvenfelor 
video ce urmeaza a fi codate. Snazzi 
DV.Bridge II este compatibil cu o 
gramada de aplicafii de editare video 
neliniarS, ceea ce Tnseamna ca anumite 
secvenfe de pe unele pelicule pot fi 
taiate sau prelucrate Tn funcfie de 
dorin^a fiecaruia. De asemenea, 
procedeul este reversibil, a$a cS 
imaginile digitale pot fi convertite Tn 
unele analogice. 



Denumire: PowerPack Ultra 3500 PCX 

Gen: Viteza extrema _ 

Producator: Gainward _ 

Distribuitor: IT Direct _ 

Telefon: 021-320.54.62 
Pret: 578 EURO (fara TVA) 

Calitate: 



Denumire: DV.Bridge II 
Gen: AV-DV $i DV-AV 
Producator: Snazzi 
Distribuitor: Multinet 
Telefon: 0262-22.22.01 
Pret: 1140 RON (cu TVA) 
Calitate: 


AMD Games Edition 


t ? entru a iesi Tn ramane mult timp doar un 

Tntampinarea viitoarelor serii vis frumos. Se preconizeaza 
de jocuri din ce Tn ce mai ca PC-urile ce vor include 


dificile, cei de la AMD au 
decis sa lanseze pe piata un 
procesor special pentru 
acest segment. Este vorba de 
un nou Athlon 64, numit si 
FX 57, care va rula la o 
frecventa de 2,8 GHz. Din 
pacate pentru cei care au 
conturile putin mai 
„limitate", acest procesor va 


acest FX 57 vor trece lejer de 
bariera celor 2.000 de dolari. 


AMD Athlon” 64 FX 
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BitTorrent cu Opera 



Produc atorii 
browser-ului Opera au 
anuntat ca vor include 
Tntr-una dintre versiunile 
urmatoare ale acestei 
aplicatii si suport integrat 
pentru BitTorrent. 
Tehnologia BitTorrent ofera 
utilizatorului posibiIitatea ! 
de a folosi la maximum 
latimea de banda de care 
acesta dispune. Acest 
browser va fi disponibil atat 


pentru sistemele cu Windows, 
cat si pentru cele Linux si 
Mac OS. 
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LiteQIM 1693S 


Inca sunt foarte multi utilizatori de 
PC-uri care nu au acces la informatiile 
ce sunt oferite pe diverse DVD-uri. E 
timpul ca $i la noi sa Tnceapa sa se 
mi$te ceva in acest sens. Daca urmarim 
firul evenimentelor din acest sector, 
ve^tile sunt mai mult decat optimiste. 
lata de exemplu aceasta unitate DVD de 
la LiteON, capabila sa citeasca $i sa 
scrie orice tip de DVD. Pe langa 
formatele cu + $i - existente, LiteON 
1693S stie sa se descurce foarte bine si 
cu discurile Dual Layer. Din pacate, 
pretul acestora este destul de piperat, 
insa ceea ce merita notat este faptul ca 
unitafile optice LiteON T$i pastreaza 
nestirbita imaginea Tn ceea ce priveste 
calitatea citirii sau a scrierii discurilor. 
Putini sunt producatorii care au reu^it 
sa menjina un standard destul de ridicat 
al calitafii si sa taie pe cat posibil din 



prejuri. Cu acest 1693S, LiteON cu 
siguranja face parte din aceasta 
categorie. 


Denumire: 1693S 


Gen: Scriem si rescriem cu maximum 16x 


Producator: LiteON 


Distribuitor: Tornado Sistems 


Telefon: 021-206.77.77 


Pret: 51 EURO (fara TVA) 


Raptor-Gaming MS 


La fel ca orice profesionist din alte 
domenii, $i la capitolul jocuri profesio- 
ni$tii trebuie sa lucreze cu lucruri de 
calitate. O astfel de „unealta" profesio- 
nala este produsa de catre cei de la 
Raptor-Gaming: un maus foarte robust 
menit sa ofere maximul de performanja. 
Modul de lucru cu acest maus este 
foarte special. In functie de genul 
aplicatiilor, se poate regia exact 
rezolutia optica a acestuia. Prin 
apasarea unui simplu buton, se poate 
create numarul de dpi de la 400 la 
2.400. Inovafia nu se Tncheie aici. $tim 


foarte bine ca modul de lucru difera de 
la un utilizator la altul. Drept urmare, 
acest maus poate fi ajustat cu unele 
greutafi speciale, de ordinul zecilor de 
grame, pentru a atrage avantajul de 
partea voastra. 


Denumire: M2 _ 

^errJUegerec^game^^ 

Producator: Raptor-Gaming 

Distribuitor: pc-coolers.ro _ 

Telefon: 021-323.99.49 
Pret: 40 EURO (fara TVA) 

Calitate: 
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Prestigio PSOODVD-X 


Intotdeauna mi-au placut la 
nebunie solutiile de tipul 2 sau mai 
multe Tn 1. Daca ai o gramada de 
functii sub acelasi acoperi$, dispui de o 
gramada de avantaje. lata de exemplu 
acest TV de la Prestigio. Are un ecran 
LCD, o diagonals de 20 de inch, un 
timp de raspuns de 16 milisecunde, o 
rezolufie nativa de 800 cu 600 dpi $i, 
nu Tn ultimul rand, un design 
exceptional. Pana aid sa zicem ca e 
OK. Dar ce afi spune daca, Tn afara de 
programele TV, am putea sa urmarim $i 
DVD-uri sau sa ascultam MP3-uri? 


Grafie DVD player-ului Tncorporat, 
vizionarea de filme chiar $i Tn format 
DivX devine o joaca de copii. Adio 
cabluri Tntinse, adio spafiu insuficient. 
Totul este foarte compact $i, cu ajutorul 
telecomenzii, se poate alege chiar $i 
subtitrarea dorita. 

Ca orice lucru care se respecta, $i 
Prestigio P200DVD-X are mandria lui. 
Navigarea prin toate gramezile de 
functii $i setari ce se pot face la acest 
LCD TV ar fi o adevarata aventura daca 
nu ar fi avut un meniu foarte sugestiv $i 
bine pus la punct. 



In cazul de fafa 
titlul este mai mult 

sugestiv. Ceea ce 
nu se $tie este faptul ca 
aceasta pereche de ca$ti 
fara fir va garanteaza cu 
adevarat libertatea de 
mi^care pe o distant de 
maximum 100 de metri 
Tn camp deschis. La 
bloc, printre betoane $i 
u$i de metal, am reu^it 


sa ma distanfez cam 5-6 etaje de 
apartamentul personal. Calitatea auditiei 
este destul de buna, Tn condifiile Tn care 


facefi o excepfie de la un mic-mic zgomot 
de fond, probabil datorat anumitor 
interference ce influenfeaza recepfia radio. 
Castile sunt alimentate de doi acumulatori 
de tip AAA, iar Tn momentul Tn care le 
pozifionafi stativul special, acumulatorii 
pot fi reTncarcafi. Tot pe ca^ti exista $i doua 
butoane cu ajutorul carora se poate regia 
volumul auditiei, respectiv frecventa pe 



Denumire: P200DVD-X 
Gen: TV cu DivX 
Producator: Prestigio 

Distribuitor: Asbis _ 

Telefon: 021-233.38.41 
Pre\: 1.000 USD (fara TVA) 
Calitate: 



care este transmis semnalul audio. Cu 
acestea va puteti mi$ca prin locuinta $i 
asculta muzica favorita fara a-i deranja pe 
cei din jur. 

■ BogdanS 


Denumire: Wireless 3D Stereo Headphones 

Gen: Stereo fara fir _ 

Producator: A4Tech _ 

i £istnbuitonJDi£u^ 

Telefon: 021-326.22.22 


Pret: 32 USD (fara TVA) 




3D Aurora este o 
carcasa professional 
edition" Tn viziunea 
celor de la Gigabyte. 
Aceasta este o carcasa 
foarte robusta, cu un 
design futurist $i 
foarte ergonomic^. 

Datorita modului Tn 
care este construitS, Tn interior 
se asigurS un flux de aer foarte 
eficient. Pentru situatii mai 
periculoase, carcasa poate fi 
jncuiata" cu cheie, ceea ce 
Tmpiedica accesul atat la partea 
frontala, cat ^i Tn interior. 


Denumire: 3D Aurora 


Gen: Fiecare cu... casa lui 


Producator: Gigabyte 


Ofertant: Distrib. Gigabyte Rom. 


Telefon: 031.100.19.99 


Pret: 130 USD (fara TVA 



^ _ 

Daca pus 

W problemaca 

wp nu ar exista 
maus pad pe 

USB, v-ati Tn^elat. Noul model de 
pad de la AeroCool folose^te un 
port USB pentru a alimenta cele 
11 beculefe albastre ce joaca 
frumos Tn 15 feluri sub minunatul 
pad. Acesta este special facut 
pentru mausurile optice, iar daca 
prin preajma fineti ?i un telefon 
mobil, Tn momentul Tn care va 
suna prietenii, vefi fi atenfionafi ^i 
prin semnalele luminoase 
transmise de acelasi maus pad. 


Denumire: AeroBase 


Gen: ... compatibil USB 2.0 


Producator: AeroBase 


Ofertant: extreme-computers.ro 



Thrustmaster USB 
to Ethernet 
Adapter 


Nu cred c3 
e greu de 
Tnfeles ce 
face un 
astfel de 

adaptor. Pentru cei care nu 
dispun de o placa de refea Tn 
propriul PC si doresc sS dea 
rapid o joaca Tn retea, acest 
adaptor poate fi o solufie. 

Totusi, cei de la Thrustmaster Tl 
recomanda si pentru cei care 
defin console PS2 sau Xbox si 
vor de asemenea sa se 
„Tntalneasca" online. 


Linksys 

WPS54GUS 


Partajarea 
uneia sau a 
mai multor 
imprimante 
Tntr-o retea de calculatoare nu e o 
treaba foarte complicate. Totusi 
cu acest print server wireless de 
la Linksys, avefi posibilitatea de a 
integra mai multe imprimate fie 
ca sunt pe port paralel, fie pe 
USB Tntr-o retea... Ethernet 10/ 
100 sau wireless. Managementul 
print server-ului se poate face cu 
ajutorul utilitarului ce-l Tnsoteste, 
printr-un browser de web sau 
prin SNMP. 


Denumire: USB Ethernet Adaoter^^H Denumire: WPS54GU2 


Telefon: 021-233.11.63 




Calitate: 


Gen: Ne dam cu PS2-ul pe net 


Producator: Thrustmaster 


Ofertant: Ubisoft Romania 


Telefon: 021.569.06.00 


Pret: 29 EURO (fara TVA 


Calitate: 


Gen: Prin server wireless 


Producator: Linksys 


Ofertant: Keystore.ro 


Telefon: 021-212.73.40 


Pret: 165 USD (fara TVA 
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Imagineaza-ti! 

Cu sistemul Ultra Graphics 
bazat pe Procesorul Intel® 
Pentium® 4 cu Tehnologie HT 
proiectat pentru performante 
extraordinare in aplicatii 
multimedia, Tti vei depa§i 
imaginatia. 



Ultra GRAPHICS 


Placa de baza: 

Cooler: 

Procesor: 

Memorie: 

HDD: 

FDD: 

Unitate optica: 
Placa video: 

Placa de sunet: 
Placa de retea: 
Carcasa: 

Sistem de operare: 


Gigabyte 81915P DuoPro Socket LGA775 

chipset 915P 

Titan 

Intel® Pentium®4 540 cu tehnologie Hyper Threading 

3,2 GHz, 1 MB L2 Cache, FSB 800 MHz 

512/400 MB 

120 GB SATA 

3.5" NEC 

DVD Rewritable 48x/32x/48x/16x 

PCIe Gigabyte Radeon X300SE, 128 MB 

onboard 

onboard 

ATX 

Linux 



PRO 


Ultra PRO 

Computers 


ultrabuni in calculatoare 

www.ultrapro.ro 



Intel ® Intel Logo ® Intel Inside Logo ® Intel Centrino Logo ® Celeron ® Intel Xeon ® Intel SpeedStep® Itanium® §i Pentium® 
sunt marci Tnregistrate ale Intel Corporation sau subsidiarele acesteia din Statele Unite §i din alte tari. Performantele pot sa 
difere in functie de configuratia sistemului §i de aplicatii folosite. 
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Inca clin cele mai vechi timpuri, muzica, in diversele 
ei forme, a avut un loc special in sufletele oamenilor. 
Unii o considera o arta, altii un mijloc de relaxare sau... 
o forma de exprimare. Indiferent de forma sau de model, 
ideea e ca oriunde am fi $i orice am face, ne place ca 
anumite sunete sa ne mangaie simturile, aaa... pana la 
un punct. Ne place sa spunem ca tofi suntem diferiti si 
ca fiecare are personalitatea lui. De aceea exista „n" 
genuri muzicale. Stiu, unele cu greu pot fi catalogate ca 
„gen muzical", Tnsa din moment ce exista cel putin un 
admirator, ne conformam. Din acest motiv sunt 
nenumarate mijloace de a ne face fericiti: posturi de 
televiziune, posturi de radio, fel de fel de aparate menite 
sa ne insoteasca pretutindeni si sa ne asigure o anumita 
„doza" de fericire. In aceasta ultima categorie Tntalnim si 
a$a-numitele „player-e digitale". Stiu, suna pompos si 
orice am face in fiecare milisecunda suntem bombardati 
de acest cuvant... digital. Avantajele sunt enorme si din 
acest motiv lumea pret'era sa il foloseasca. Revenind la 
oifele noastre... digitale, player-ele personale au si ele un 
scop. Probabil ca oricate miliarde de posturi de radio ar 
exista si orice alte genuri muzicale ar fi, noi, oamenii, Tn 
agitatia noastra, Tncercam totusi sa ne pastram un ultim 
gram de independents. Acu' $i noi, de ce sa asteptam sa 
revina melodia pret'erata la radio cand putem sa o 


ascultam de o mie de ori si cand vrem 
noi din memoria player-ului MP3? Aici 
apare nevoia de player-e personale. Si 
acum iarasi revenim la „digital". In 
acest moment, player-ele digitale sunt 
cele mai economice, cel mai usor de 
folosit, cele mai „aratoase" si, de ce nu, 
cele mai ravnite chestii. Sa ridice mana 
sus cine nu Tsi doreste macar un player 
MP3! Eh, nici macar nu are rost sa 
numar. Sunteti infim de pufini. in ideea 
ca foarte multi dintre noi sunt in 
concedii, mai aproape sau mai departe 
de casa, e bine sa va strecurati printre 
alte accesorii necesare voiajului si un 
player MP3. E cel mai comod mod de a 
va lua cu voi o particica din playlist-ul 
imens de pe PC-ul de acasa. La urma 
urmei, ce nu facem noi sa avem 
suflefelul $i mintea... Tmpacate. 

PS: Ca sa nu mai zic de momentele 
extrem de plictisitoare in cazul unei 
calatorii cu mirificele noastre trenuri 
sau autocare. 


Press «Play» to... Play 


Testarea performantelor 
unui player MP3 nu e un lucru 
foarte simplu. Ba dimpotriva. Pe 
cat de diverse sunt aceste „juca- 
rii", pe atat de diferiti suntem si 
noi. Fiecare percepe un sunet 
Tntr-un alt mod. Unii dintre noi 
au o ureche mai ascutita, altii 
sunt afoni in adevaratul sens a I 
cuvantului. Ei bine, acest test 
comparativ devine unul destul 
de subiectiv. Cand lucrezi cu 
anumite valori sigure cum ar fi 
de exemplu FPS-urile la o placa 
video, Tti poti construi o baza pe 
un teren foarte solid. Cand vine 
vorba de punctat bazandu-te 
doar pe instinct si pe o pereche 
de urechi, Tmi place sa creel, 
„normale", pot exista anumite 
variatii. Totusi, ca o parere per- 
sonala, tehnologia MP3-urilor a 
ajuns la un anumit apogeu. 
Diferenfele intre player-e din 
punct de vedere a I sunetului 
sunt foarte mici. Singurul lucru 


care Tnca mai poate fi atacat e acea gra- 
majoara de fire pe care noi o numim pe¬ 
reche de casti sau cascute sau... cum vreti 
voi. Ele fac diferenta. De aceea, inainte de 
a achizitiona un astfel de produs, verificafi 
si acest detaliu. Poate sa fie o pereche de 
casti incredibile, sa sune extraordinar, sa 
fie facute de cea mai tare firma Tn dome- 
niu, Tnsa daca nu „intra" ca lumea sau de- 
ranjeaza la ureche, s-a dus totul pe apa 
sambetei. Din acest motiv, acest test a pre- 
supus rularea unor sample-uri codate la 
bitrate-uri diferite (kbps) de 64, 128, 192, 
320 si variabil, la care s-au mai adaugat 
unele care au scos Tn evidenta frecventele 
joase si efectele de spatialitate. Redarea s-a 
facut cu egalizatorul oprit, iar unde acesta 
nu a putut fi dezactivat, s-a mers pe 
preset-ul „ norma I", adica cel flat. Auditia si 
notarea acestora s-au facut Tn prima faza 
cu castile ce au Tnsofit dispozitivele, dupa 
care am apelat la o pereche de ca$ti mai 
performante marca Altec Lansing. Alte 
doua sample-uri au tost folosite pentru a 
obtine o valoare a SNR-ului (Signal-to- 
noise ratio), iar cel de-al doilea pentru 


obtinerea unui grafic al frecventelor redate. 
Primul sample a continut un ton continuu 
generat la freeventa de 1 kHZ, iar cel de-al 
doilea un ton, de asemenea generat, ce 
acopera Tntreaga gama de freevente, de la 
10 Hz la 20 kHz. Rezultatele obtinute se 
regasesc Tn cele ce urmeaza. Auditie 
placuta!!! 

■ BogdanS 
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iRiver IMIO 

Dupa parerea mea, N10 este unul 
dintre cele mai trendy MP3 player-e pe 
care le-am vazut pe piaja. Cu siguranja 
ca acele persoane care, printre altele, 
obi^nuiesc sa T$i asorteze 
Tmbracamintea cu pantofii sau coafura 
cu telefonul mobil, vor fi foarte 
Tncantate de acest produs. Pe cat este 
de mic, pe atat e de incapator. In cei 
1.024 de MB ai loc sa porji cu tine zeci 
de albume sau chiar sute de melodii. 
Apropo de purtat. Datorita unui capacel 
deta$abil, N10 poate fi transformat 
dintr-un medalion electronic foarte 
elegant Tntr-un player MP3 la fel de 
Tncapator, dar poate fi Jinut ceva mai 
discret. In afara de formatul MP3, iRiver 
N10 poate reda $i fi$iere audio in 
formate ca ASF sau WMA. Grafie 
ecranului sau OLED $i sistemului sau de 
navigare printre directoare, la un 
moment dat poji sa gase^ti foarte rapid 
o melodie de care Ji s-a facut dor. Ca 
orice alt player care se respecta, 
egalizatorul (EQ) inclus poate face 
lucruri extraordinare Tn cazul unor 
melodii de o calitate audio mai scazuta. 
Ceea ce nu gasim la alte dispozitive de 


acest gen sunt preset-urile audio Xtreme 
3D Xtreme EQ, care creeaza un efect 
audio deosebit. 

Fiind un aparat atat de elegant, 
montarea chiar $i a unei baterii de tip 
AAA ar dauna destul de mult la 
capitolul volum. De aceea producatorii 
au inclus doar un acumulator ce poate 
fi incarcat doar prin intermediul 
portului USB. Din pacate, aceia^i 
producatori ne obliga ca la prima 


conectare a acestui MP3 player la PC sa 
fim nevoifi sa instalam $i anumite 
driver-e, chiar daca sistemul de operare 
este Windows 2000 sau XP. De 
asemenea, alimentarea cu confinut 
audio se realizeaza numai prin 
intermediul unei aplicajii ce Tnsojeste 
acest produs. 

Mote LEVEL: 8,76 
Ofertant: Skin Media 
Pretfi 1.149 ROM [cu TVA3 



Telefon 


Pret [EUROl (far3 TVA) 

Capacitate (MB) 

Conec tare 


021-316.82.00 


021-316.82.00 


021-210.38.33 


Flamingo Computers 
021-222.50.41~ 


187 


Conectare directa 
Cablu interfata _ 
CD cu driver-e 
lnc3rcator la priza 
Tip de alimentare 
Tuner FM 
Voice Recording _ 


USB 

DA 


1024 


145 


USB 




NU 


DA 


NU 


87 


1024 


USB" 


DA 


Suport Memory Card 
Buton HOLD 
Egal iz ator semna l 

Functie SRS _ 

Hus3 _ 

Comenzi pe fir 


lator 


NU 


DA 

DA 


DA 


NU 


Baterii 


DA 


NU 

Acumulator 


NU 


NU 


Baterii 


NU 

NU 


DA. 


DA 


NU 


DA 


DA 


JDA 


.DA 


NU 

DA 


DA 


NU 


NU 


DA 


PA 


DA" 


Tipecran 

Not3 cM _ 

_ Not 3 butoane player _ 
Nota design 


NU 

OLED 


DA 


NU 


da 


NU 

Tcd" 


PA 


NU 


NU 


DA 


OLED 


NU 




Nota auditie cast! dotare songl - 64 kbps 

Nota audijie c3§ti dotare son g2 - 128.kbps 
Nota audijie ca^ti dotare song3 - 192 kbps 
Nota au ditje c3stj dota re song4 - 320 kbps 
Nota auditie casti dotare song5 - VBR kbps 

Nota auditie c3st i dotare song6 - THX__ 

Nota audijie ca^ti dotare song7 - BASS 

m __ c _ ZzZ _i ? a 


10 


Nota audijie c3sti performante songl - 64 kbps 8 

-k,^x ^ -^ — kbp ^ 


Nota audijie ca>ti performante song2 - 1 28 kbps 9 


Nota audijie ca^ti performante song 5-192 kbps 9 
N ota audjtie c3sti performante song4 - 320 kbps 
Nota audijie ca$ti performante song5 - Variabil 
Nota auditie c3§ti performante song6 - THX 
Nota auditie c3sti performante sone7 - BASS 

Valoare SNR 


Nota dotare 

Nota ergonomie _ 

Nota documentalie 
Nota perform anta 

Nota LEVEL 


83.32 


37“ 


87.59 


83 _ 

80 

88,75 

86,73 


— 

_ 


77.56 


.87,5 


89 


80 


80.54 


84,02 


80. _ 
80 

84,68 

82,54 


5 

Teac 

MP-200 

UltraPRO Computers/ 
Tape Computers 
021-211.70.90 
021-326.49.57 

m* - 

USB 




DA 

NU 


Baterii 


DA 


DA 


NU 

NU 


DA 


NU 


DA 


DA 


OLED 


80,58 


82,5 


81.5 


80 


77,68 


79,71 
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Hardware 



Telefon 


TwinMOS 
MMD318S 
Tornado Sistems 


Pret [EURO] (f3r3 TVA) 

119 

164 


122 

104 76 

Capacitate (MB) 

1024 

256 


256 

256 256 

Conectare 

USB 

USB 


USB 

USB 

USB 

Conectare directa 

NU 

NU 


NU 

NU 

NU 

Cablu interfata 

DA 

DA 


DA 

DA 

DA 

iCD cu driver-e 

DA 

DA 


DA 

DA 

DA 

Incarcator la priza 

DA 

NU 


NU 

NU 

NU 

Tip de alimentare 

Acumulator 

Baterii 


Baterii 

Acumulator 

Acumulator 

Tuner FM 

DA 

DA 


DA 

DA 

NU 

Voice Recording 

DA 

DA 


DA 

DA 

DA 

Suport Memory Card 

NU 

NU 


NU 

NU 

NU 

Buton HOLD 

NU 

DA 


DA 

DA 

NU 

Egalizator semnal 

NU 

DA 


DA 

DA 

DA 

Funcjje SRS 

NU 

NU 


DA 

NU 

DA 

Husa 

NU 

NU 


DA 

DA 

NU 

Comenzi pe fir 

NU 

NU 


NU 

NU 

NU 

Tip ecran 

OLED 

LCD 


LCD 

LCD 

OLED 

Nota castj 

6 

8 


8 

7 

9 

Nota butoane player 

8 

8 


8 

7 

8 

Nota design 

9 

9 


8 

8 

9 

Nota auditie c3sti dotare songl - 64 kbps 

6 

8 


8 

7 

9 

Nota audifie c3sti dotare song2 - 128 kbps 

6 

8 


8 

8 

8 

[.Nota audijie c3sti dotare song3 - 192 kbps 

6 

9 


8 

8 

7 

Nota audijie c3sti dotare song4 - 320 kbps 

6 

8 


8 

9 

9 

[ Nota audijie ca^ti dotare song5 - VBR kbps 

6 

8 


7 

7 

9 

Nota auditie ca^ti dotare song6 - THX 

8 

9 


8 

8 

0 

Nota audijie ca§ti dotare song7 - BASS 

5 

6 


9 

8 

7 

Nota audiiie ca$ti performante songl - 64 kbps 

8 

8 


7 

7 

8 

1 Nota auditie ca$ti performante song2 - 128 kbps 

8 

8 


7 

8 

9 

Nota audijie ca$ti performante song3 - 192 kbps 

8 

9 


7 

8 

9 

Nota audijie ca^ti performante song4 - 320 kbps 

8 

9 


8 

9 

9 

Nota audijie ca^ti performante song5 - Variabil 

9 

9 


7 

8 

8 

Nota auditie casti performante song6 - THX 

Nota auditie c3sti performante song7 - BASS 

9 

9 


8 

8 

0 

8 

8 


8 

9 

9 

Valoare SNR 

80,61 

63,97 


74,2 

74,58 

72,32 

Nota dotare 

80 

45 


50,5 

48,5 

42 

Nota ergonomie_ 

79,5 

83 


81,5 

76 

91,5 

! Nota documentatie 

40 

80 


80 

80 

20 

Nota pert'ormanta 

77,69 

82,46 


79.56 

81,81 

78,48 

f NotaLEVEL 

76,72 

74,98 


74,26 

73,61 

71,51 



LOC 

11 

12 

13 

14 

1 15 

Producator 

Teac 

Bright 

Texas Player 

Packard Bell 

Genius 

Model 

MP-300 

MP300 

MT 8l9 

AudioKev FM 

MP3-DI 

Ofertant 

Flamingo Computers 

Ubisoft Romania 

Fit Distribution / 
Ubisoft Romania 

UltraPRO Computers/ UltraPRO Computers 
Tape Computers 

Telefon 

021-222.50.41 

021.569.06.00 

021-201.15.16 / 
021.569.06.00 

021-211.70.90/ 

021-326.49.57 

021-211.70.90 

Pret [EUROl (fara TVA) 

105 

99 

58 

105 

99 

Capacitate (MB) 

256 

1024 

256 

512 

512 

Conectare 

USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Conectare di recta 

NU 

DA 

NU 

DA 

NU 

Cablu interfata 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

CD cu driver-e 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Tncafcator la .priza 

DA 

NU 

NU 

NU 

NU 

Tip de alimentare 

Acumulator 

Baterii 

Baterii 

Baterii 

Baterii 

Tuner FM 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

Voice Recordings 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Sugort Memory Card 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Buton HOLD 

NU 

DA 

DA 

DA 

DA 

Egalizator semnal 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Funcjie SRS 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Husa 

DA 

NU 

NU 

DA 

NU 

Comenzi pe fir 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Tip ecran 

LCD 

LCD 

LCD 

LCD 

LCD 

Nota ca§ti 

7 

3 

7 

7 


6 

Nota butoane player 

5 

6 

6 

7 


4 

Nota design 

8 

6 

9 

7 


6 

Nota auditie c3$ti dotare songl - 64 kbps 

6 

4 

7 

6 


5 

Nota audijie ca^ti dotare song2 - 128 kbps 

6 

5 

7 

6 


6 

Nota auditie ca§ti dotare song.3 - 192 kbps 

7 

4 

6 

6 


6 

Nota audijie ca$ti dotare song4 - 320 kbps 

8 

5 

6 

5 


7 

Nota audijie ca^ti dotare song5 - VBR kbps 

6 

7 

7 

6 


6 

Nota auditie ca$ti dotare song6 - THX 

8 

7 

0 

3 


7 

Nota auditie casti dotare song7 - BASS 

7 

5 

6 

3 


6 

Nota audijie ca$tij3erformante songl - 64 kbps 

7 

7 

6 

5 


5 

Nota audijie casti performante song2 - 128 kbps 

8 

8 

8 

7 


6 

Nota auditie c3sti performante song3 - 192 kbps 

8 

7 

8 

7 


7 

Nota audifie c3>ti performante song4 - 320 kbps 

8 

8 

8 

8 


8 

Nota auditie c3sti performante song5 - Variabil 

6 

8 

6 

6 


7 

Nota audijie ca$ti performante song6 - THX 

7 

7 

0 

6 


6 

Nota auditie casti oerformante song7 - BASS 

8 

7 

8 

7 


7 

Valoare SNR 

82,66 

79,45 

83,98 

7 C 

1,85 

82,86 

Nota dotare 

42 

85,5 

44,5 

61 

56.5 

Nota ergonomie 

73 

55,5 

76 

74,5 

64,5 

Nota documentatie 

80 

40 

60 

40 

20 

u Nota performanta 

77,75 

70,92 

72,24 

66,75 

71,92 

Nota LEVEL 

69,52 

68,43 

67,02 

66,20 

64,38 
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LEVEL Hardware 



iRiver HID 

Exista o vorba veche Tn popor care 
suna cam a$a: prietenul la nevoie se 
cunoa$te. Nimic nu este mai adevarat 
cand vine vorba de modelul H10 de la 
iRiver. Fiind un model cu harddisk, 
capacitatea de stocare este de 5 GB. 

Mai mult decat suficienfi pentru zeci de 
mii de fi^iere audio $i nu numai. H10 
este sustinut de un acumulator ce poate 
fi retncarcat direct de la priza. In acest 
fel, portul USB este numai $i numai al 
PC-ului. Din momentul Tn care ati 
conectat player-ul la computer, acesta 
este recunoscut automat Tn My 
Computer $i putefi Tncepe „Tncarcarea" 
cu orice tip de fi^iere. Spre deosebire de 
alte player-e din aceea^i bran$a, acesta 
dispune $i de un ecran LCD color destul 
de generos. In acest fel, navigarea 
printre meniuri sau printre sutele de 
fi^iere devine mult mai practica. In afara 
de audifia fi$ierelor de tip MP3 $i 
WMA, va putefi pune la punct cu 
ultimele $tiri recepfionate de la orice 
post de radio ce emite Tn banda FM, iar 
daca va chinuiesc anumite idei, tot cu 
H10 vi se ofera posibilitatea de a le 
Tnregistra. De$i este suficient loc pentru 


stocarea Tnregistrarilor, totu$i 
producatorii au crezut de cuviinja ca 
este mai bine daca acestea ar fi codate 
Tn format MP3 $i stocate Tn directoare 
separate. 

Uitandu-ma per ansamblu la acest 


produs, constat faptul ca tronul player- 
elor Apple Tncepe Tncet-Tncet sa se 
„zgalfaie" . 

Nota LEVEL: 8,19 
Ofertant: Skin Media 
Pre^: 1.14S ROM (cu TVAJ 



Producator 

Model 


Ofertant 


Telefon 


Pret fEUROI (fSrS TVA) 


V. 

iRiver 

H10 _ 

Skin Media 
021-316.82.00 


; MP-2000 


Capacitate (MB) 

Conectare _ 

Conectare di rects 
Cabiu interfatS 

CD cu driver-e 

[_ IncarcStor la priza 
; Tip de alimentare 


Sc 


UltraPRO Computers 

021-211.70.90i 


Tuner FM 
Voice Recording 


512 

USB_ 

NU 

DA 

DA 

DA _ 

Acumulator 


213 


5120 


USB 


. NU 


DA 


DA 


DA 


1 S uport Memo ry Card 
Buton HOLD 


Acumulator 


NU 


DA 


Egalizator semnal 
Functie SRS 

HusS 


DA 

DA 

DA 


NU 


DA 


DA 


Comenzi pe fir 


DA 


NU 


DA 


NU 


Transcend 
Digital Album 
Maguay Impex 
021-210.38.33 

4k— 

USB _ 

NU 

DA 

-PA _ 

DA _ 

Acumulator 


NU 

NU 

DA 

DA 


NU 

NU 


DA 


Tip ecran 

LCD 

LCD 

LCD 

_ NotS cS$ti 

9 . 

9 

8 

Nota butoane player 

9 

9 

9 

Nota design 

9 

9 

8 


Nota auditie casti dotare song2 - 1 28 kbps 


bps 

kbps 


Nota auditie casti dotare song3 - 192 kbps 
Nota auditie casti dotare song4 - 320 kbps 


Nota audijie ca^ti dotare song5 - VBR kbps 

i NotS auditi e cSsti dotare song6 - THX _ 

Nota auditie casti dotare song7 - BASS 

NotS auditie casti performante songl - 64 kbp: 
Nota auditie cSsti performante song2 - 128 kbj 


W 


NotS auditie casti performante song3 - 192 kbps 


Nota auditie ca^ti performante song4 - 320 kbps 

Nota auditie ca^ti performante son^5 - Variabil 
Nota auditie casti performante song6 - THX 
Nota auditie casti performante song7 - BASS 


9 

2 


Valoare SNR 

Nota dotare - 


82,83 


N ota ergonomie 

: Nota documentatie 

Nota performanja 

Nota LEVEL 


57 


88,5 


is 1 


80 


88,75 


81,90 


88,5 

60 

88,00 

78,22 


65,93 


71,5 


83 


60 


76,68 


76,39 
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ROMTELECOM 

Sa auzim de bine 


Prinde oferta $i economise^ 178 Euro! Deoarece, pentru contractele care se mcheie pana la 31 august 2005, 
am eliminat taxa de instalare pentru iP FIX. Alege unul dintre serviciile iP FIX de la ROMTELECOM, cu banda 
garantata de la 64 kbps panel la 2048 kbps, incepand cu 69 Euro pe luna fara TVA, $i prime$ti chiar mai mult: 
gSzduirea site-ului web $i a serverului de e-mail al companiei. Pentru informa^ii §i comenzi, sun3 gratuit la 935 
sau scrie la internet@romtelecom.ro 

www.romtelecom.ro 















Raspunsul t! gasesti in articolul despre jocu! The Bard's Tale din acest numar al revistei. 


THRUSTMASTER 


un 


Thrustmaster 


Ce studiouri de filme produc pelicula Peter Jackson's 
King Kong? 


*' V a. Uni 

•' I b.Wa 

\ c. MGM 


Universal Studios 


Warner Bros. 


Nume, prcnume 


Raspunsul il gasesti in articolul despre jocul Peter Jackson's King Kong din acest numar al revistei. 


w m ■> m u n m ■ fe.m m II 

r HiiuiF ifiur I iui ijj ii iv m ■ 

f vr V VW l| I !■ W II ■ II % 


www.level.ro 


ConcursurI 


UBiBOFT 


Ca^tiga jocul Cold Fear 


De cine este produs jocul The Bard's Tale? 

a. Bethesda ■ 

b. InXile ■ 

c. Obsidian ■ 


Nume, prenunie 


Localitale 


Telefon 


e-mail 



































Motorola E895 


Printre modelele ce vor fi lansate in 
aceasta vara de catre cei de la Motorola se 
numara si E895. Sub bine cunoscutul slogan 
„HelloMoto", acest terminal GSM pare a fi 
suportat o gramada de operafii estetice. Spre 
deosebire de modelele precedents E895 
pare mult mai aspectuos, mai rotunjit. Totusi, 
spiritul celor de la Motorola ramane 
neschimbat. Nesfarsita lista defuncfii si 
opfiuni pe care le include acest telefon tinde 
sa ofere utilizatorului exact ce are nevoie la 
momentul oportun. Capul de lista este 
camera foto de 1.1 megapixeli cu mini flash, 
urmata de Bluetooth, player-ul MP3 si 
MPEG4, Wap 2.0, browser-ul HTML si chiar 


de un port USB. Toate acestea sunt posibile 
datorita unui procesor xScale de la Intel, 
indrumat de un sistem de operare foarte 
asemanator Linux-ului. Memoria inclusa este 
de 10 MB, Tnsa ea poate fi extinsa prin 
intermediul slot-ului T-Flash. % 

CHARACTERISTIC!: 

Dimensiune: 93 x 51 x 23 mm 

Greutate: 127 g 

Displayl ,2: TFT - 256.000 culori 

Rezolufii 1,2: 240 x 320,128 x 108 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 

1000 mAh 

Stand-by: pana la 250 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 


Intotdeauna mi-a placut sa fotografiez 
lucruri Tn fel si chip si in fel de fel de 
ipostaze. Sincer sS fiu, cu acest Nokia 
6260 am putut sa fac mai multe. Datorita 
ecranului sau rotativ, meseria de pozar cu 
telefon devine o joaca de copii. 6260 nu 
este Tnsa o jucarie. Ba dimpotriva, el face 
parte din categoria telefoanelor 
„destepte", ce pun la dispozifia 
utilizatorului o grSmada de funcfii care 
mai de care mai utile. Ecranul sau mare 
poate fi extrem de folositor cand operafi 
Tn agenda cu numere de telefon sau va 
punefi un reminder pe o data din 
calendarul inclus. Teoretic, numarul de 
rington-uri ce pot fi operate pe acest 
telefon este foarte mare. Totul depinde de 
capacitatea cardului de memorie RS- 


Nokia 6260 


MMC pe care Tl atasafi. La achizifionare, 
telefonul dispune de un card de 32 de 
MB, Tnsa daca dorifi sa Tl folosifi si pe post 
de MP3 player, va putefi achizifiona unul 
mai generos. Daca nici MP3-urile sau 
radioul inclus nu va sunt Tndeajuns, 
bagafi-va la un campionat de Bounce 


CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 102 x49 x 23 mm 

Greutate: 125 g 

Display: TFT - 65.000 culori 

Rezolufie Display: 1 76 x 208 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

760 mAh 

Stand-by: pana la 144 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 

Ofertant: vezi www.nokia.ro 


CardDeck sau Snake EX. Prin intermediul 
portului infrarosu va putefi juca „Tn retea" 
cu alfi colegi „de suferinfa". 



De curand lansat si pe meleagurile 
noastre, modelul Z130 de la Samsung 
este cu adevarat util $i Tn momentul Tn 
care dorifi sa vizionafi anumite clipuri 
video. Prin rotirea ecranului sau, putem 
ocupa Tntreaga suprafafa cu respectivele 
imagini. Camera inclusa are un senzor 
de 1 megapixel, obfinandu-se fotografii 
la rezolufii de maxim 1.152 x 864 de 
pixeli. Cu ajutorul blitului inclus, pozele 
nocturne nu vor mai fi la fel de 
Tntunecate ca pana acum. Dintre cele 
mai interesante lucruri de care dispune 
Z130 putem enumera player-ul de 
fi^iere MP3, AAC $i MPEG, portul USB 


$i organizer-ul. Address book-ul poate 
stoca pana la 1.000 de persoane, cu tot 
cu o fotografie a acestora. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 112 x 46 x 22 mm 

Greutate: 120g 

Display: TFT - 250.000 culori 

Rezolufie Display: 1 76 x 220 pixeli 

Tip acumulator: Standard Li-Ion 

100 mAh 

Stand-by: pana la 308 de ore 

Talk time: maxim 4 ore 
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Ca^tiga unul din cele 2 
DVD-uri cu filmul 
Saw — Puzzle mortal 


1 


In ce an a aparut filmul Saw? 

a. 2000 

b. 2004 

c. 2005 


Nume, pmuime 




Raspunsul il gase$ti Tn articolul despre filmul Saw din acest numar al revistei. 


Care dintre urmatoarele factiuni nu apare 
in Battlefield 2? 

a. SWAT ■ 

b. MECS ■ 

c. Republic of China ■ 


PCCD 


Nunn*, prenum 


II Mi i 
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LifestylE - DVD LEVEL 


le mortal 
Saw 


inc3 de la prima secven{3 a 
filmului, e$ti in mijlocul actiunii: 
doi bSrbafi se trezesc legafi cu 
lanturi de un perete. Nu $tiu decat 
c3 unul dintre ei trebuie sa-l ucida 
pe celSlait Tn opt ore, sau aman- 
doi vor muri. Este un film intens, 
foarte complex, cu o intrigS nSu- 
citoare $i cu un final-surprizS care 
a socat publicul la ceremonia de 
lansare. Puzzle mortal are o pers¬ 
pective unicS, visceralS, asupra 
ororii umane. Totul se dezvSluie 
din punctul de vedere al 
victimelor, nu din cel al polifiei, 
a$a cum e$ti obi$nuit. 

Fiecare victim^ din Puzzle 
mortal este confruntatS cu o ale- 
gere imposibilS, Tntr-un joc teri- 
fiant al supraviefuirii, $i trebuie sS 
lupte pentru a-$i recSpSta viafa 



sau sS moarS Tncercand...Toate 
aceste jocuri, concepute de un 
criminal cunoscut drept Labirintul, 
fac ca Puzzle mortal sS se ridice 
mult deasupra filmelor de acest 
gen, multumitS atmosferei maca¬ 
bre care genereazS un acut senti¬ 
ment de groazS. 


An: 2004 

Gen: Horror 

Distribute: Cary Elwes, Danny Glover, Monica Potter 
Regie: James Wan 

Suport: VHS, DVD 

Compania: NEW FILMS 

□oi cuscri de co^mar 
Meet the Fockere 


Fostul agent CIA, Jack 
Byrnes, ti da lui Gaylord Focker 
binecuvantarea pentru a o lua 
de nevastS pe fiica sa. Acum, 
Jack are o nouS misiune: sS-i 
cunoascS pSrintii, pe domnul $i 
doamna Focker. Ce fel de 
oameni sunt in stare sS-$i boteze 
copilul Gaylord Focker? Staji pe 
recepfie $i vefi afla, Tn cea de-a 
doua parte a celebrei saga de 
familie, Meet the Parents. 


JVfeetthT 

rocKers 



Un varcolac american la 
Londra 

An American Werewolf in 
London 


David Kessler (David 
Naughton) $i Jack (Griffin 
Dunne), doi aventurieri ame- 
ricani, pleach Tntr-o cSlStorie de 
trei luni in Europa. OdatS ajun^i 
Tn partea ruralS ?i dezolanta a 
Angliei, localnicii le dau sfaturi 
sumbre $i Tnfrico$Stoare: „Nu vS 
abated din drum", „Feriti-vS de 
mla$tinS" $i „Feriti-vS de luna". 
BSieJii se afundS Tn intuneric si 
aud un urlet TnfiorStor de peste 
tinutul mlatinos, farS sa stie ca 
sunt urmSriti de o creaturS 
miticS, TnsetatS de sange. Cei 
care sunt omorafi de acest 
monstru se transforma Tn 
varcolaci, sortifi fiind sS bantuie 



pamantul pentru totdeauna, iar 
cei care scapa cu viafS au TnsS 
parte de un alt destin... 
Fere$te-te de lunS! 


An: 1981 

Gen: Horror 

Distribute: David Naughton, Jenny Agutter, Griffin Dunne 

Regia: John Landis 

Suport: DVD 

Compania: UNIVERSAL PICTURES 

Echipa America: 
Jandarmul mondial 
Team America: World Police 

De la realizatorii succesului 
South Park, acest film este fSrS 
doar si poate o cornedie plinS de 
aventuri. Echipa America, o 
echipS de jandarmi care se ocupS 
cu menjinerea stability globale, 
trebuie sa se infiltreze Tntr-o 
banda de teroristi, pentru a salva 
omenirea. Spottswoode, Chris, 

Sarah, Joe, Lisa si Gary vor 
traversa lumea Tn lung si-n lat 
pentru a-si Tndeplini misiunea. 

Cei doi regizori, Trey Parker 
Si Matt Stone, au creat unele moderne, TnsS este pentru prima 

dintre cele mai inovatoare oara cand acedia folosesc pSpusi, 



An: 

2004 

personaje ale culturii pop pentru producfia de fata. 

Gen: 

Comedie 

An: 

2004 

Distribute: 

Robert De Niro, Ben Stiller, Blythe Danner, 

Gen: 

Comedie 


Barbra Streisand, Alanna Ubach, 

Distribute: 

(voci) Tim Robbins, Sean Penn, George 


Teri Polo, Dustin Hoffman 


Clooney, Matt Damon, Alec Baldwin 

Regie: 

Jay Roach 

Regie: 

Trey Parker, Matt Stone 

Suport: 

VHS, DVD 

Suport: 

VHS, DVD 

Compania: 

DREAMWORKS PICTURES 

Compania: 

PARAMOUNT PICTURES 


Filmele sunt distribute de EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 


Telefon: 021-203.96.69 
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LEVEL Lifestyle - PatcH 



Spune-mi mie ce vezi. 

Imagine trimisa de Black Jack. 



Ma, voi va preface^. 

Imagine primita de la Elena Popa. 



Lasaji hora treceji la joc. 

Imagine trimisa de «$$aADaMM» 



E ultima tura cand te mai car. Imagine trimisa de Alex. 



White man can't jump ? Imagine primita de la T Mac. 



(REBORNED) 


feite 


Nimic nu-i opre^te. Imagine primita de la Speedy. 


m 

Pf 

|lti7» 

M 



Dupa ce ca-i spooky, mai $i leviteaza. 

Imagine trimisa de Mihai Banc. 


Castigatorul din acest numar este Alex. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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De la 0 la 768 kb 
intr-o secunda. 

Noul CableLink: abonamente de la 9 USD/luna, 
Viteze de pana la 768 kb/s 


Noul CableLink iti aduce acum 3 abonamente mai u§or de platit §i de folosit. In plus, acum 
traficul este nelimitat, iar fiecare pachet are incluse multe minute gratuite de convorbiri in 
retelele Romtelecom §i RDS.Tel. 


Mai multe detalii te a§teapta pe www.rdslink.ro. 


Grabe§te-te: in iulie §i august instalarea e gratuita! 



1001; internet 
01? taxe telefonice 


rds.LiNK 

www.rdslink.ro 


Bucurefti 
031.400.4600 
Constants 
0341.400.414 
•* Sibiu 
0369.400.414 
•• Brajov 

0368.400.414 
Rm. vaicea 
0350.400.414 
«• Tg.Jlu 
0353.400.414 
• lajl 

0332.400.414 
** Tg. Mure} 
0365.400.414 
Bala Mare 
0362.400.414 
« Vaslul 
0335.400.414 


<• Oradea 

0359.400.414 
" Arad 

0357.400.414 
« Craiova 
0351.400.414 
Tlmijoara 
0356.400.414 
Slatlna 
0349.400.414 
Satu Mare 
0361.400.414 
Lugoj 

0356.400.414 
** Hunedoara 
0354.400.414 

• Pitejti 
0348.400.414 

• Alexandria 
0347.400.414 
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WWW. 


Optimus Keyboard 

www.artlebedev.com/portfolio/ 
optimus 

Intr-una dintre serile trecute am dat 
din intamplare peste site-ul ru^ilor de la 
Art Lebedev, cea mai mare companie 
de design industrial de la ei. Ei bine, la 
baiejii a^tia am gasit cea mai geniala $i 
demenjiala tastatura posibila. Este vorba 
de o tastatura ale cSrei taste vor avea 
fiecare display-ul sau, folosind 
tehnologia OLED. Minunafia asta arata 
absolut fantastic, iar in momentul in 
care o sa fie disponibila (deocamdata 
este doar in stadiul de proiect), o sa imi 
cumpar una. Weeee!!! 





Planarity 

home, c w ru, edu/~jnt5/Planaritv 


Un joc pentru cei care se 
„descurca". Heh. Am facut o gluma! 
Serios vorbind, daca e$ti genul de om 
care descurca ghemul de sfoara cu 
pl^cere, atunci jocul asta este pentru 
tine. Pentru mine, cu siguranja nu. Sunt 
genul de om care prefera foarfecele. 


The Scratchpad 

web.okaygo.co.uk/apps/ 

scratchpad /fla shcom 

Te-ai plictisit de ire $i ai vrea sS ifi 
urmezi ni^te chemari ceva mai artistice? 
Zi da $i atunci site-ul asta este pentru 
tine. O plan^a de desen virtuala pe care 
te baji in carioci la fel de virtuale cu alfi 
amatori deloc virtuali. Rezultatul poate 
fi unul foarte placut sau, daca dai peste 
cine nu trebuie, asemanator cu 
experienja ire. 



Rich Racer 

w wwJre eQDlinegames. com/play / 

15-63.html 

Un simplu joc de curse pentru 
browser-ul tau de Internet. Mare branza! 
Sunt atatea... Da, dar nici unul nu arata 
chiar in halul asta de bine. Cu toate cS 
dispune de un singur traseu (dar de mai 
multe niveluri de dificultate), joculetul 
de fa{a este unul dintre cele mai aratoase 
din categoria „web-based". Calc-o! 

■ Mrtza 
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In 4 mm veti gash 


Toate intr-un sinqur nume 



• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 

• tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 


4 mm AUTO^!l!M 












LEVEL ChatrooM 



rasplata a fost sa mi se cumpere 
un calculator nou-nouf! Pana 
acum nu am avut decat un Pll 
de 400 MHz, fapt care m-a 
Tmpiedicat sa ma bucur de 
minunafiile de prin jocuri... 
A$$$AAAAAAAAAAAAA, dupa 
aceasta introducere scolareasca, 
sa trecem la subiect: in vara asta, 
eu si familia (mama, tata, 
bunica, bunicul, cafelul, 
hamsterul... etc.) mergem in 
Italia CU CORTUL! Nu o sa fie 
aiurea decat in momentele cand 
o sa-mi aduc aminte de GTA 
(eu, care pana acum nu mai 
vazusem grafica 3D) si de alte 
jocuri frumoase pe care tocmai 
le-am descoperit. Totusi, 
domnule LEVEL, nu pot sa uit de 
vechiul calculator la care jucam 
doar jocuri de aventura de care 
sunt propriu-zis Tndragostit!!!!!!! 
Ce mai! SUPER JOCURI: Broken 
Sword, Syberia, Monkey Island, 
chiar si rau-famatul Runaway: A 
Road Adventure! Cam asa sta 


— 'mm Era o zi foarte „umeda 
de vara"... apa 
aproape ajungea la 
Mm geamul redactiei... 

I Unde sunt fetele, fus- 
titele, bluzitele 
decoltate? Cum 
raspunsul la aceste 
intrebari se gaseste 
numai Tn calculatoarele redactiei 
Si mai putin pe strazile 
Brasovului, redactorii LEVEL au 
hotarat sa Tsi mute sediul un- 
deva, la mare. Jeapa! $i la mare 
situatia se prezenta la fel. Dupa 
cateva sedinte, discutii cu sefii si 
cu cine mai era in masura sa Ti 
ajute sa se mute cu munca pe 
undeva prin Noua Zeelanda, 
primind iar si iar acelasi depri- 
mant raspuns negativ, oamenii 


si-au luat lumea in cap. S-au autoexilat, au parasit tara, 
deci avem nevoie de redactori noi. Asa ca tema pentru 
luna viitoare va fi una mai mult practica: unde s-au dus 
a^tia si mai ales trebuie sa aflati (asta e foarte important) 
cat e o conexiune adsl pe acolo. Nu, pe bune, acum... 
tema e sa vorbiti despre revista de jocuri idea la (dar nu ne 
suparam daca dati si de urma fugarilor). Daca ati avea 
bani cu toptanul si populatia de gameri ar avea si ea 
bani la fel de multi ca sa cumpere o revista oricat de 
scumpa va imaginati voi, cum ar fi? Si nu ma luati cu 
review, preview and stuff like that, ca am auzit si eu de 
asa ceva... veniti si voi cu ceva original... si scump. 

Ah, $i nu in ultimul rand, as vrea sa va aduc aminte ca 
in loc de „sh", „tz" si altele, puteti t'olosi niste taste care 
fac sa apara ca prin minune pe ecran semne de genul 
„S" sau „t" sau chiar „a" sau „i". Astept e-mail-uri pe 
noua adresa a chatroom-ului (care era sa isi schimbe 
numele in ceva cu mult mai putin delicat si asezat de 
cand am inceput eu sa scriu, dar pe care nu mi-a fost 
ingaduit sa il dezvalui... inca): chatroom@level.ro 


Hutuleac Andrei 

3 

„Draga DOMNULE LEVEL, 
in sfarsit m-am hotarat sa ifi 
scriu (nici mie nu-mi vine sa 


cred). Poate ca te intrebi ce m-a apucat sa ifi scriu 
tocmai acum... Daca nu te intrebi, oricum am sa ifi 
spun... Tti scriu pentru ca tocmai am aflat ca am intrat 
la liceul la care voiam (am dat capacitatea) si imediata 
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ChatrooM 


treaba, domnule LEVEL, cu vacanfa si 
cu jocurile... ce sa-i facem, mergem 
Tnainte, ca Tnapoi NU SE POATE! Hai 
ca ma due sa joc ceva... :)))))" 

LG 

„A venit vacanfa. Parca ieri stateam 
Tn banca mea Tncercand sa copiez la 
lucrarea de la info. Daaa, ce vremuri 
erau! Insa nu-mi fac prea mari griji, mai 
am un an. Acum principala mea grija o 
constitute timpul liber pe care Tl am. 
Cum sa Tl Impart, ce sa fac cu el, cu ce 
sa Tl ocup? M-am gandit ca, asa, de 
Tnceput, o mica retea nu ar strica. Un 
counter, pufin Diablo 2, o mica 
strategie. Chiar daca m-am disperat Tn 
timpul anului cu toate acestea, acum , 
cu vacanta si cu prietenii, e altceva. $i 
ca sa terminam cu bine privarea noastra 
de libertate pentru cateva zile bune, 
dupa ore multe de somn, ne imbarcam 
fiecare Tntr-o marina si hop la un 
gratarel: un mic, o bere (sau mai multe), 
o figara (pentru cine se simte) si mult, 
mult aer curat. Cam asa au trecut, sa 
zicem, doua saptamani (cam mult!!). Ce 
sa facem Tn continuare? Pai, cum 
creierasele noastre erau pline de 
gloanfe, paladini, vraji, puteri speciale, 
am hotarat sa lasam computerele Tn 
pace. Nu de alta, dar nu merita sa 
pierdem o buna distraefie din cauza 
unor jocuri. Fie ele cat de interesante 
(apropo, care e expert Tn seria Broken 
Sword, sa-mi scrie; n-am dormit nopti 
Tncercand sa rezolv un puzzle, pe care 
Tnca nu l-am deslusit), aceste jocuri nu 
ne menfin Tn viafa. Putem sa revenim la 
ele oricand, Tnsa vremea nu se face 
frumoasa pentru noi, apa marii nu 
ramane calda tot timpul anului. Asa ca 
un mic sfat din partea mea este sa nu 
irosifi un prilej de a va distra. Nu 
merita! Acestea fiind spuse, Tmi iau 
desaga (valiza) $i la mare cu mine. 
Pentru cat timp? Pentru cat se poate!" 

KillerCoy 

„What's up LEVEL? Dupa $apte ani 
de tacere va scriu ^i eu pentru prima 
data (ca idee, nu am $apte ani, ci 16). 
Cat timp rezist fara jocuri? Ecuatia 
matematica a persoanei mele fara 
calculator este: Eu-PC = manifestare tip 
Postal 2 pentru tot ora$ul Tn care ma 
aflu => Timp alocat fara calculator = ?. 
In plus, nu cred ca exista un gamer 
Tnrait care sa reziste mai mult de $apte 



zile fara jocuri. De exemplu, am un 
coleg care e de doua saptamani la fara 
$i m-a sunat sa ma Tntrebe cat mai e de 
jucat din Prince of Persia: Warrior 
Within, spunandu-mi ca s-a dus cu 
laptop-ul la fara. lar eu, de cateva zile, 
tot stau 12 ore pe zi jucand TES: 
Morrowind. $tiu c ^_j cam tarziu pentru 
Morrowind, mai ales ca trebuie sa apara 
TES: Oblivion si Gothic 3 (abia astept), 
dar eu tot l-am lasat la urma fiindca am 
auzit ca e foarte lung jocul. Dupa 
Morrowind, tree la Project Nomads si 
dupa asta mai pot sa Tnsir o pagina cu 
jocuri. Dar si o saptamana de relaxare 
Tntr-o regiune de munte ar prinde bine. 


Ce pacat ca aici e interzis campatul 

As merge Tntr-un loc relaxant cum ar fi 
Covasna. $i acum trebuie sa termin 
Morrowind, asa ca va urez o vacanfa 
placuta. Sunt multe jocuri de jucat si 
prea pufin timp alocat! Pe curand 
LEVEL." 

Crysstina 

„A venit vara!!! Soare, distraefie... 
sau, mai nou, stat Tn casa si gasit o 
ocupafie productive. Asta pentru unii. 
Vacanfa a fost asteptata de mulfi, 
presupun ca si de parinfi, care s-au 
saturat sa aiba ca decor o „statuie" pe 
canapea privind la televizor sau stand 



Este si asta o variants 


LEVEL 
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in fa^a calculatorului, care mai mormaie 
din cand in cand niste propozitii lipsite 
de sens: „f**k... mort?!... son of a... lasa 
ca vezi tu... mother fu**er!". Dupa 
aceea vine si explicafia: „Nu, mama, 
asa e sunetul de la joe". Dupa un timp 
bogat in asteptari, vine si momentul Tn 
care imi fac planuri de vacanta, imi 
aranjez frumos hainutele Tn valiza, imi 
iau la revedere de la cei dragi si ma 
indrept repejor spre gara unde ma 
asteapta nerabdator trenul. Tot scopul 
acestei escapade este de a iesi din 
rutina si de a scapa de calculatorul care 
imi mananca, incet, dar sigur, timpul si 
neuronii. Cele cateva ore cat a durat 
calatoria au fost un adevarat chin, dar 
imi spuneam tot timpul ca merita 
efortul. Ajung la destinafie. Sunt 
bucuroasa ca am prins vreme frumoasa, 
insa aceasta stare nu a durat prea mult 
pentru ca, dupa ce ma instalasem pe 
plaja si incepusem sa ma bucur de mult 
asteptatele raze ale soarelui, incepe 
ploaia. $i nu o ploicica de vara care 
fine un pic si gata. Nuuu... a tinut pana 
a doua zi. Ce sa fac oare? Hai sa zic ca 
noaptea am ce face (cluburi, flirturi 
etc.), dar ziua? In afara de recuperarea 
somnului de frumusete, nu pot sa stau 
numai in camera de hotel. Ce-ar fi sa 
dau o raita prin NET CAFE-uri, ca doar 
bronzul la lumina monitorului e destul 
de posibil, nu? Asta mai dovedeste si o 
alta chestie: ca m-am atasat de 
calculatoare, sunt dependents, nu pot 
sa stau prea mult fara ele (dar nici cu 
ele nu e prea bine :)). $i asa ajung eu 
sa-mi consum neuronii (again) pe care ii 
mai am. Ce mai vacanta... Cata 


relaxare... ironie, nu alta. In ultimele 
zile, povestea se repeta: soare la 
inceput, apoi potopul reincepe. Yupi!!! 
Bronzul meu e de un alb orbitor. Lasa, 
ma consolez eu, ca si asa razele 
ultraviolete nu sunt bune pentru piele. 
Dupa toate astea, cred ca m-am hotarat: 
anul viitor ma due la munte! Macar 
acolo e placuta ploaia si nu iti trebuie 
bani pentru cazare sau alte chestii. Un 
cort $i un sac de dormit i\\ ajung, ca o 
bricheta pentru foe de tabara e 
imposibil sa nu ai si lemne, cate vezi cu 
ochii. Aaa, si de mancare nu duci lipsa 
acolo, gasesti tu ceva delicios prin 
padure (in unele fari gandacii sau 
miriapodele sunt considerate chiar 
speciality). So, acestea fiind spuse, 
enjoy the rest of the summer!" 

□oomgiver 

„E vara. $coala S -a terminat. Pe 
ultima suta de metri am luptat mai 
vitejeste ca in Rome; ce mai, am luptat 
ca un caine... si am reusit: mi-am 
salvat mediile la obiectele periculoase. 
Acum ma bucur de o vacanta bine 
meritata (zic eu...). Chiar din prima... 
aaa... a doua zi (ca in prima sufeream 
de o mahmureala de toata frumusetea) 
am cucerit intreaga Galie, asa, ca sa 
ma mai relaxez, am mai caftit cativa 
nemfi, am terminat KotOR 2 de cateva 
ori (stiu sigur ca mi-a scapat ceva), 
chestii de-astea marunte :P. Dar n-a 
durat mult si m-am cam plictisit. Galii 
de-ai naibii nu mai vor sa iasa la joaca, 
Sith-ilor Ii s-au terminat bateriile de la 
sabii si nemfii s-au retras in cea mai 


apropiata berarie si au inceput sa bea. 
Asa ca le-am urmat exemplul si m-am 
dus si eu cu ai mei in taverna sa 
„inspectam" continuturile unor sticle. 
Mai ales ca au fost si zilele orasului; 
festivalul berii si altele. 

Dar vacanfele au si dezavantaje. 
Sunt mai des acasa, ceea ce inseamna 
mai multa munca in folosul... nici nu 
Stiu al cui folos. Asa ca mi-am planuit 
sa merg intr-un oras far, far away 
(eventual ca sa-i fac capul calendar 
surorii mele >:D ). Macar plec cat mai 
departe de casa si de griji. Da, stiu: 
fara jocuri. Eh, asta e! Trebuie sa mai 
faci si unele sacrificii. Dar o sa rezist 
eu (deja imi tremura mainile, imi 
clantanesc dintii :P), doar nu-s 
dependent, am indurat eu chestii de 
genul sa ramai fara calculator cateva 
saptamani BUNE si inca sa fii acasa si 
afara sa fie o vreme ca intr-un film 
horror. Asa ca nu-mi fac probleme. 
Pentru mine, acolo unde nu exista 
calc, exista un remediu: ginul tonic 
(works every time, indiferent de 
situafie). Pana la urma, o vacanta bine 
meritata ar fi pacat sa o irosesti stand 
pe net sau jucand jocuri deja terminate 
Si rasterminate. Pentru astfel de 
vremuri este recomandata iesirea cat 
mai des, nopti albe, betii si (inevitabil) 
mahmureli... de care pofi scapa foarte 
usor: ramai beat :). 

Cam atat. E deja ora 7 si trebuie sa 
ne adunam la pub. Pace." 

TIBI 

„Aaaaaa ! Vara, anotimpul meu 
preferat, te joci la greu pe caldurile 
alea caniculare cand usa se deschide 
incet cu un scartait enervant care te 
face sa lovesti tasta Esc si sa te intorci 
frustrat, uitandu-te sa vezi cine te 
deranjeaza din San Andreas!! Te uifi S' 
constati cu stupoare ca prietena ta, 
care priveste diabolic la tine cu doua 
bilete pentru un hotel pe malul marii si 
cu o fafa din aia, exclama: „Scumpule 
mai lasa Dumnezeului compu si hai, 
fa-ti bagajele ca plecam. Primul lucru 
care-mi vine in minte este cartea aia, 
Pagini Aurii, sectiunea Arme si Munitii, 
insa privirea prietenei este prea 
convingatoare, asa ca hai la mare. Cu 
gandul la PC si la jocurile mele, ma 
indrept spre Mamaia, unde am de stat 
departe de pc-ul meu care se 
plictiseste acasa 12 zile. Nu ma 
deranjeaza, oricum meritam vacanta." 
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C killer 

„Aaa... in sfarsit putina relaxare... 
dupa un an de scoala si teste (bine ca 
nu am ramas corigent). E timpul sa iau 
avionul si sa ma distrez pujin... Soare... 
plaja din Hawaii Tmi mangaie talpile 
pentru prima oara, iar eu ma delectez 
cu... o bautura exotica (nu $tiu ce e, dar 
e buna). Am reusit cu greu sa ma des- 
part de prietenii mei virtuali (CJ, Free¬ 
man si alfii), dar uneori cred ca e mai 
bine fara ei... DOAR UNEORI :)! RA- 
REORI! Oricum, pujin bronz nu strica, 
asa ca o_sa mai stau cateva zile la 
soare si o sa ma bucur de viaja... 
POOOF... oops sunt tot in Bucurestiul 
prafuit. Asta nu Tnseamna ca nu pot sa 
ma bucur de vacanja mea castigata 
cinstit... ma Tnarmez cu LEVEL si cu 
CD-uri, ma uit la EDD boys pe Cartoon 
Si astept paharul cu... apa... Cam atat 
am de zis ! Va salut si ne vedem peste 
ceva timp." 

Du^a Adrian 

„La THE BIG GAME PARTY am lip- 
sit, asa ca macar in vacant sa ajung, 
nu? Pai vom vedea noi. Da, a venit vara 
Si banii stransi de noi pe timpul iernii 
trag la mare. BineTnteles, cei care nu au 
strans nimic se arunca si ei pe o slujba 
de chelner sau cine stie ce, sa apuce o 
vacanja. Pai am strans si eu ceva pe 
timpul iernii, dar i-am folosit deja, adica 
mi-am facut si eu ca tot gameru un 
upgrade de proc, mi-am luat un AMD 
ATHLON XP 3200+ BARTON. Cred ca 
a fost singurul ramas pe piafa si poate 
ca te Tntrebi de ce nu mi-am luat si eu 
un INTEL sau tot un AMD. E simplu: 
mai astept o scadere de prejuri de la 
INTEL (vezi ca totul se rezuma la bani, 
asa si cu plecatul Tn vacanja : no pistari, 
no vacanja. Comprende amigo?) si, Tn 
plus, mi-am propus sa mai Tmi iau si un 
CHIT de 1 GB ( 2x512MB DDR ) de la 
GEIL la 400 MHz ( asta fiind cireasa de 
pe placa de baza ). Fara un pic de RAM, 
la ce id folosesc o placa video si un 
proc tare, nu? Dar o mica vacanja tot 
apuc (se putea fara?) la matusa mea de 
peste hotare (GERMANIA) ca, daca nu, 
procul mai avea de asteptat. AAA... da' 
mai era ceva legat de CAT O SA 
REZISTAm FARA JOACE? Pai ditamai 
hardughia nu pot sa o iau cu mine si o 
mica pauza nu ar strica pentru 
amandoi! (Totusi, ce bine e pentru 
posesorii unui laptop mai Japan asa un 


pic, ca un GOTHIC n-ar strica pe plaja 
sau fiecare cu ce-i place, un FPS, pana 
se fac ochiurile si sunca pe spate). De 
aceea, nu uitaji lojiunea anti „copt" si 
umbrela, ca altfel TFT-ul de 15" va fi ca 
o oglinda reflectoare care Tji va parli 
retina si bye bye vedere si zile de stat 
cu ochii Tn faja CRT-ului de pe birou. 
Pai cam atat a fost... aa... ia stai pujin. 
O scurta Tntrebare de sfarsit: Voi, 
redactorii, unde v-aji gandit sa va 
petrecefi vara?" 


„Salut, LEVEL! Vara asta cred ca o 
sa o petrec Tn Grecia (ofticaji-va aia 
care nu mergeji...). De acolo cred ca o 
sa va trimit o ilustrata ^i o sticla de 
bautura. Apoi voi merge ca tot romanul 
la marea noastra cea de toate zilele, 
unde prejurile depa^esc mult calitatea, 
dar fetele de pe plaja compenseaza... In 
fine, apoi voi merge la munte, la Cheia 
(ce aproape e de Brasov...), unde Tmi 
voi petrece ce a mai ramas din 
„vacanja" asta care, Tncepand de acum, 
pare prea scurta. Nu $tiu pe cat Tncepe 
$coala exact, dar sunt sigur ca e prea 
curand. Ce naiba fac? Vorbesc de 
$coala Tn vacanja? Am o problema. 
Anyway, Tn timp ce voi fi la o terasa la 
greci sau la noi la mare, voi gasi loc 
printre ganduri $i pentru voi, LEVEL $i o 
sa va dedic un Bloody Mary $i o 
shaworma! Sa traiji bine!" 


„ln sfar^it apuc $i eu sa va scriu. 
Pana acum, doar lenea de a-mi Tn^ira 


ideile Tn Word m-a Tmpiedicat sa ras- 
pund la temele trecute. Sper totu$i ca nu 
l-am trimis prea tarziu ^i ca apuca 
numarul de pe august. Dupa cum ai 
spus, e timpul sa-mi primesc rasplata 
pentru puterea de a rezista Tnca un an Tn 
sistemul nostru de Tnvatamant. Problema 
este ca t'ondul de premiere este limitat, 
a$a ca va trebui sa ma prezint Tn faja alor 
mei cu un plan de achizijii scurt ^i la 
obiect. Cum ce obiect? PC-ul normal, ca 
saracu' nu mai poate fara o intervenjie 
rapida. Cum vede un joc, se sperie, Ti 
create temperatura $i le^ina Tn mod 
repetat, Tn timp ce eu vad albastru sau 
negru Tn faja ochilor. Asta Tn cazul fericit 
Tn care poate sa-l digere. Totu^i, nu cred 
ca o menjinere artificiala Tn viafa este 
convenabila. Sau posibila. Un Tnlocuitor 
ar fi o solufie mult mai buna. Mai ales ca 
o sa apara AOE $i TES: Oblivion ^i nu a$ 
vrea sa fiu privat de ele prea mult timp, 
chiar deloc. Totu^i, Tn speranta ca mail- 
ul a ajuns la timp $i a prins $i loc de 
publicat $i va fi citit de anumite per- 
soane, care am observat ca mai rasfoiesc 
revista din cand Tn cand, m-as duce 
cateva zile si pe la mare. E vara si nu ar 
strica sa-mi reTncarc bateriile pentru Tnca 
un an de chin. $tiu sun t cam multi de 
„daca", Tnsa asa vad eu vacanja ideala. 

Si apoi, daca nu ajung la mare, cum as 
putea sa va trimit cateva „instantanee de 
pe plaja"? Aceasta dorinja, cu mersul la 
mare, este secundara, principalul scop 
este tot un sistem nou care sa faca faja 
unor jocuri noi si chiar unor restanje 
gameresti pe care le am. Eh, pentru 
primul mail cred ca am scris destul. Ne 
auzim la una din temele viitoare, cand o 
sa va scriu de pe nou I PC:). Va salut." 
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in conformitatecu legislafia in vigoare. I noilor oferte, produse si servicii, in conformitate cu legisla|ia in vigoare. 


LEVEL TaloanE 


Revista 

Pret 

Buc3{i 

Total 

[fHIP SPECIAL SUSE LINUX Specia 

% Edition cu DVD 

12,5 lei noi/ 
125.000 lei/buc 



CHIP SPECIAL PC FARA 
PROBLEME 

11,5 lei noi/ 
115.000 lei/buc 



CHIP SPECIAL FOTO-VIDEO 
DIGITAL lunie 2005 

10 lei noi/ 
100.000 lei/buc 



CHIP SPECIAL 

LUMEA MOBILA 

8 lei noi/ 
80.000 lei/buc 



CHIP SPECIAL 

WINDOWS XP 

8 lei noi/ 
80.000 lei/buc 





Bl. 

— 


Judet | 


e-mail pe a 


talon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediafi-l 
Tmpreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 


Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata Tn 
contul 

Vogel Burda Communications 
R071 ABN A0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt Tnsofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


Perioada 

Pret revista 

Pret abonament | 

6 luni 

81O00Qi©i^ 

BTleinoi 

500.000 lei/ 

50 lei noi 

12 luni 

1620009JeiT^ 
lei noi 

900.000 lei/ 

90 lei noi 


Incepand cu luna 



Bl. 

■ 

■■■ 

Judet | 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completafi-l ?i expediati-l 
Tmpreuna cu dovada plafii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata Tn 
contul 

Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contul nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt Tnsotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


Ca^tiga un player MP3 

SKINIVEDIA iRiver 



Ce capacitate de stocare are player-ul MP3 iRiver H10? 

a. 1 GB 

b. 3 GB 

c. 5 GB 
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Raspunsul Tl gasesti in testul comparativ din rubrica Hardware din acest numar al revistei. 
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The Matrix 
Online 

O fi ca-n filme? 


Worms 4: Mayhem 

Razboiul viermilor continual 


God of War 

Un zeu al razboiului de 
neoprit 


Resident Evil 4 

Pregate^te-te pentru 
cea mai terifianta aventura 
a anului 


www.level.ro 
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Fotografiile (maxim 5) trebuie trimise pana la 31 august 2005 
la adresa de e-mail concurs@vogelburda.ro. 

Ca§tigatorii vorfi anuntati in editiile CHIP §i LEVEL 
din octombrie 2005. 


CONCURS 


CHIP 

vwww.cfilp.ro 

LEVEL 


in aceasta vara premiem cele mai reunite portrete. 


m so Nv 


Cei dragi sau pur §i simplu oame- 
nii de pe strada pot fi subiectele 
fotografiilor dumneavoastra. 

Cele mai frumoase fotografii vor 
fi publicate pe site-ul www.chip.ro, 
iar primele doua clasate vor fi 
recompensate de partenerul 
nostru Sony cu premii de valoare. 

Mult succes tuturor! 


DVD 




Fiecare fotografie trebuie insotita de o declaratie pe propria raspundere care certified drepturile de autor. De asemenea, fiecare fotografie trebuie sa contina 


numele, adresa, telefonul §i e-mailul autorului. Participantii sunt de acord ca fotografiile trimise sa intre in proprietatea Vogel Burda Communications. 





















High-Definition 



I 




yX MSI RX850XT PE-VT2D256E 



PCI Express 16X; 256MB DDR3 
Video-In/ TV-Out/DVI / HDTV 


Engine clock speed: 540 
Memory clock speed: 1180 

2499.9 lei / 68.2 lei/luna 



TV-Out/HDTV ready; Dual DVI-I/VIVO 
Engine clock speed: 400 
Memory clock speed: 980 

2249.9 lei / 61.3 lei/luna 



PCI Express 16X; 256MB DDR3 
TV-Out/DVI 


Engine clock speed: 425 
Memory clock speed: 860 

899.9 lei / 24.5 lei/luna 


DOBANDA ANUALA EFECTIVA - 

Credit in euro, cu DAE de 14,78%, pentru o perioada de 48 de luni. 
Ratele si preturile includ TVA. 


www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 
eFlamingo@flamingo.ro; Livrare gratuita la comenzile on-line 


FFLAMINGO 


























